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Wazne instrukcje bezpieczenstwa

Projektor zostat zaprojektowany i przetestowany, aby spetniat najnowsze standardy
bezpieczenstwa sprzetu elektronicznego i informatycznego. W celu zapewnienia
bezpiecznego uzytkowania produktu nalezy przestrzegac¢ instrukcji zawartych

W niniejszym podreczniku i oznaczeniach samego produktu.

Instrukcje bezpieczenstwa

1.  Przeczytaj ten podrecznik przed
rozpoczeciem korzystania
z projektora. Zachowaj podrecznik.

S Y

&4

2. W czasie dziatania projektora nie
patrz prosto w obiektyw.
Intensywny promien swiatta moze
uszkodzi¢ wzrok.

3. Serwisowanie powierzaj tylko
wykwalifikowanemu personelowi.

4. Zawsze otwieraj przestone
obiektywu (jesli urzadzenia ja
posiada) lub zdejmuj naktadke
obiektywu (jesli urzadzenia ja
posiada), kiedy lampa projektora
jest wiaczona.

5.

W niektorych krajach napiecie

w sieci jest NIESTABILNE. Ten
projektor przeznaczony jest do
bezpiecznego uzytkowania

w zakresie napiec¢ od 100 do 240 V
AC, ale moze zawodzi¢ w przypadku
wystgpienia wahan napiecia 10 V.
W obszarach, gdzie napigcie

w sieci jest niestabilne lub zanika,
zalecane jest podiaczenie
projektora przez stabilizator
napiecia lub awaryjne zrédto
zasilania (UPS).

Nie blokuj obiektywu zadnymi
przedmiotami, gdy projektor jest
wigczony, gdyz moze to
spowodowac nagrzanie, deformacje
lub nawet zapalenie sie
przedmiotow. Aby tymczasowo
wytgczy¢ lampe, nacisnij ECO
BLANK (Pusty Eko).

&
A

Wazne instrukcje bezpieczenstwa 3
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Instrukcje bezpieczenstwa (kontynuacja)

7.

Podczas dziatania lampa bardzo sie
rozgrzewa. Przed wymontowaniem
zespotu lampy w celu wymiany
pozwol projektorowi ostygngc¢ przez
okoto 45 minut.

Nie uzytkuj lampy po zakonczeniu
okresu eksploatacji. Eksploatacja
lampy ponad przewidziany dla niej
okres moze w niektorych sytuacjach
spowodowac jej pekniecie.

Nie wymieniaj modutu lampy lub
jakichkolwiek czesci
elektronicznych, jesli projektor nie
jest odtgczony od sieci.

10.

Nie umieszczaj urzgdzenia na
niestabilnym wézku, stojaku lub
stole. W razie upadku urzgdzenie
moze zostaé powaznie uszkodzone.

1.

12.

Nie prébuj samodzielnie
rozmontowywac tego projektora.
Wewnatrz znajdujg sie elementy pod
niebezpiecznym napigciem, ktore
mogg spowodowaé $mierc

w momencie ich dotkniecia. Lampa
zaopatrzona w osobng zdejmowang
pokrywe jest jedyng czescig, ktéra
moze by¢ serwisowana przez
uzytkownika.

W zadnym razie nie wolno usuwaé
lub zdejmowac innych pokryw.
Naprawy i serwisowanie powierzaj
tylko wykwalifikowanym
pracownikom serwisu.

Kiedy projektor pracuje, mozesz
wyczug, ze z kratki wentylacyjnej
wydostaje sie gorgce powietrze

i nieprzyjemny zapach. Jest to
normalne zjawisko i nie oznacza
awarii produktu.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa




Instrukcje bezpieczenstwa (kontynuacja)

13.

Nie umieszczaj projektora w zadnym

z ponizszych $rodowisk:

- Stabo wentylowana lub ograniczona
przestrzen. Zapewnij przynajmniej
50 cm odstepu od $ciany do
projektora oraz swobodny przeptyw
powietrza wokot niego.

- Miejsca o tendencji do mocnego
nagrzewania sie, takie jak wnetrze
samochodu z zamknietymi szybami

- Miejsca, w ktorych elementy
optyczne narazone beda na
dziatanie wysokiej wilgotnosci, kurzu
lub dymu papierosowego,
powodujgcych skrécenie czasu
uzytkowania projektora
i pociemnienie obrazu.

&}Q

2

- Miejsca w poblizu czujnikow
pozarowych

- Miejsca o temperaturze otoczenia
powyzej 40°C / 104°F

- Miejsca na wysokosci powyzej
3 tysiecy metréw (10000 stép).

3000 m
(10000
stop)

Om
(0 stop)

14.

16.

Nie zakrywaj otworéw

wentylacyjnych.

- Nie stawiaj projektora na kocu,
poscieli ani innej migkkiej
powierzchni.

- Nie przykrywaj urzadzenia
materiatem lub innymi
przedmiotami.

- Nie umieszczaj w poblizu urzadzenia
zadnych materiatow palnych.

Jezeli otwory wentylacyjne sg mocno
pozatykane, przegrzanie urzadzenia
moze spowodowac wybuch ognia

W jego wnetrzu.

Umieszczaj wtgczony projektor na

réwnej, poziomej powierzchni.

- Nie korzystaj z projektora, jesli jest
odchylony o ponad 10 stopni w lewo
lub w prawo lub ponad 15 stopni
w tyt lub w przéd. Korzystanie
z projektora w pozycji odbiegajgcej
od poziomu moze spowodowaé
wadliwe dziatanie lub uszkodzenie
lampy.

Nie stawiaj projektora na zadnym

z bokéw, w pozycji pionowej. Moze to
spowodowac jego przewrocenie sie

i doprowadzi¢ do urazéw uzytkownika
lub uszkodzenia urzgdzenia.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa 5
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Instrukcje bezpieczenstwa (kontynuacja)

17. Nie stawaj na projektorze ani nie
ktadz na nim zadnych przedmiotéw.
Oprocz niebezpieczenstwa
uszkodzenia projektora, takie
postepowanie moze prowadzi¢ do
wypadkéw i obrazen.

18. Nie umieszczaj w poblizu urzadzenia
zadnych cieczy. Rozlanie ptynu na
projektor moze spowodowac jego
uszkodzenie. Jesli projektor ulegnie
zamoczeniu, odtgcz go od zasilania
i skontaktuj sie z firmg BenQ w celu
przeprowadzenia jego naprawy.

B

19. Urzadzenie potrafi wyswietla¢
odwrécone obrazy po zainstalowaniu
go na suficie.

Do zainstalowania projektora na suficie
& uzywaj tylko zestawu do montazu

sufitowego BenQ i upewnij sie, ze

projektor jest bezpiecznie zamocowany.

20. To urzadzenie musi by¢ uziemione.

N Mocowanie projektora pod
sufitem
Chcemy zapewni¢ komfort
korzystania z projektora BenQ,
dlatego tez musimy zwrdci¢ uwage na
kwestie bezpieczenstwa, aby
zapobiec potencjalnym uszkodzeniom
mienia lub obrazeniom oséb.
W razie koniecznosci instalacji
projektora na suficie, zaleca sie
prawidtowe i bezpieczne
zamocowanie z uzyciem zestawu do
montazu sufitowego projektora BenQ.
W przypadku uzycia zestawu do
montazu projektora na suficie innej
marki, istnieje ryzyko, ze projektor
spadnie z sufitu z powodu btednego
zamocowania Srubami
nieodpowiedniej srednicy lub
ditugosci.
Zestaw do montazu sufitowego BenQ
dostepny jest w miejscu zakupu
projektora BenQ. BenQ zaleca takze
zakup osobnego przewodu
zabezpieczajacego Kensington
i zamocowanie go w otworze zamka
Kensington projektora i u podstawy
wspornika zestawu do montazu
sufitowego. Bedzie on pehit role
dodatkowego zamocowania
projektora, na wypadek gdyby
wspornik mocujgcy poluzowat sie.

Hg - Ta lampa zawiera rte¢. Utylizowac
& zgodnie z lokalnymi przepisami odnos$nie
utylizacji. Patrz www.lamprecycle.org.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa




Wprowadzenie
Funkcje projektora

Projektor oferuje nastepujace funkcje

(.

Pobér pradu ponizej 0,5 W w stanie gotowosci

W trybie gotowos$ci zuzycie prgdu wynosi mniej niz 0,5 W

Konstrukcja bezfiltrowa

Konstrukcja bezfiltrowa zapewnia obnizenie kosztéw konserwac;ji i obstugi.
Automatyczna regulacja jednym przyciskiem

Nacisniecie przycisku AUTO na urzadzeniu lub pilocie pozwala na natychmiastowe
wyswietlenie obrazu o najwyzszej jakosci

Doskonaty kolor/VIDI

Zapewnia bardziej zywe kolory obrazu.

Szybkie chtodzenie, Automatyczne wytaczanie, Zasilanie sygnatu wt.,
Bezposrednie zasilanie wi.

Funkcja Szybkie chtodzenie przyspiesza proces chtodzenia podczas wytgczania
projektora. Funkcja Automatyczne wytaczanie umozliwia automatyczne wytgczenie
projektora, gdy przez okreslony czas nie wykrywa on zadnego sygnatu wej$ciowego.
Funkcja Zasilanie sygnatu wt. automatycznie uruchamia projektor po wykryciu
sygnatu wejsciowego, a funkcja Bezposrednie zasilanie wt. powoduje
automatyczne uruchomienie projektora po podtgczeniu zasilania.

Natych. ponow. uruch.

Wigczenie funkcji Natych. ponow. uruch. pozwala na natychmiastowe ponowne
uruchomienie projektora w czasie 90 sekund od wytgczenia go.

Obstuga funkcji 3D

Roézne formaty 3D sprawiajg, ze funkcja 3D jest bardziej elastyczna. Zaktadajac
okulary BenQ 3D mozesz cieszy¢ sie filmami, nagraniami i wydarzeniami
sportowymi w formacie 3D zyskujgc wiekszg gtebie obrazéw i realizm zdarzen.

Widoczna jasno$¢ wyswietlanego obrazu bedzie sig waha¢ w zaleznosci od warunkéw
oswietleniowych otoczenia i ustawien kontrastu/jasnosci wybranego wejscia sygnatu.

Jasnos¢ lampy zmniejsza sig z czasem i moze réznic si¢ w zaleznosci od specyfikacji producenta
lamp. Takie zachowanie jest normalne i prawidfowe.

Wprowadzenie 7
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Zestaw

Ostroznie rozpakuj zestaw i upewnij sie, czy zostaty dostarczone wszystkie
przedstawione ponizej sktadniki. W przypadku jakichkolwiek brakéw skontaktuj sie ze
sprzedawca.

Standardowe akcesoria

(3 Dostarczone akcesoria dostosowane sg do regionu i moga rézni¢ sie od tych, ktére przedstawiono na
ilustracji.
*Karta gwarancyjna jest dostarczana jedynie w niektérych regionach. Szczegétowe informacje mozna
uzyskac u dealera.

Przewdd zasilajgcy Przewdd VGA
L)
a o)
CD-ROM Karta gwarancyjna*

z podrecznikiem
uzytkownika

Ii

Pilot i baterie
Akcesoria dodatkowe
1.  Zapasowy zestaw lampy 4.  Przewod RS232
2.  Zestaw do montazu sufitowego 5.  Torba do przenoszenia
3. Okulary 3D

Wprowadzenie



Zewnetrzny widok projektora

Przéd/géra

Tytlspod 14.

— = 19.
— 20.

—d ’ 16.
Qo-—=)nmunnannaonannaonoonnaononom & 17.

21.

Zewnetrzny panel sterowania
(Szczegoty opisano w sekcji
~Elementy sterujgce i funkcje” na
stronie 10).

Ostona lampy

Wylot gorgcego powietrza
Przycisk szybkiego odblokowania
Pierscien ostrosci

Wywietrznik (pobdr chfodnego
powietrza)

Przedni czujnik podczerwieni
Obiektyw

Ostona obiektywu

Gniazdo sieciowe przewodu
zasilajgcego

Port sterowania RS232

Port USB mini B

Gniazdo wejscia HDMI

Gniazdo wyjsciowe sygnatu RGB
Gniazdo wejscia sygnatu RGB
(PC)/komponentowe wideo
(YPbPr/YCDbCr)

Otwor zamka zabezpieczajgcego
przed kradziezg Kensington
Tylna stopka regulatora

Przednia stopka regulatora
Otwory do montazu pod sufitem
Otwor do montazu modutu
PointWrite

Sztaba zabezpieczajgca

Wprowadzenie
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Elementy sterujgce i funkcje

obrazu.

Kontrolka lampy

Wskazanie statusu lampy. Zapala si¢ i
mruga, gdy pojawia sie jaki$ problem 9.
z lampa.

MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE) 10.

Wigczenie menu ekranowego (OSD).
Cofa sie do poprzedniego menu
ekranowego, wychodzi i zapisuje
ustawienia.

<4 W lewo

MODE/ENTER (TRYB/ENTER)
Wybér dostepnego trybu konfiguracji

1.

obrazu. 12.

Wigczenie elementu menu
ekranowego (OSD).

ECO BLANK (Pusty Eko)
Pozwala na ukrycie wyswietlanego
obrazu.

Przyciski Korekcji trapezowej/ 13.

strzatek (7 /A gora, 1 /V dét)
Manualna korekcja obrazéw
znieksztatconych wskutek projekcji
pod katem.

Wprowadzenie

Projektor
¢ )
(2 ©
Q)
4 @
6 ®
6 ®
@ ®
\ J
Pierscien ostrosci 8. Lampka ostrzegajaca o
Regulacja ostrosci wyswietlanego temperaturze TEMP

Zapala sie na czerwono, jesli
temperatura projektora staje sie zbyt
wysoka.

Kontrolka zasilania POWER

Swieci lub miga, gdy projektor pracuje.
AUTO

Automatyczny wybor najlepszych
ustawien czasowych dla
wys$wietlanego obrazu.

() POWER (ZASILANIE)
Przetaczenie projektora pomiedzy
trybem gotowosci a stanem
wigczenia.

» Prawo

Po aktywowaniu menu ekranowego
(OSD) przyciski #4, #7 i #12 stuzg jako
strzatki kierunkowe do wyboru
odpowiednich pozycji menu i
dokonywania regulacji.

SOURCE (ZRODLO)

Wyswietla pasek wyboru zrédta.



-

Pilot

(——r—
oD
(2] () (o)
g
o ®
o | HE) :
e | Bl $
(6
(7]
o ®
: :
’
2]
[ PROJECTOR |
-
g/
7. LASER

(1 JWe./ (@ WYL.

Przetgczenie projektora pomiedzy
trybem gotowosci a stanem wigczenia.
Przyciski wyboru zrodta:
COMPUTER1 (Pocitac 1)/
COMPUTER1 (Pocita¢ 2)/HDMI
Wybor zrédta sygnatu do wyswietlania.
VIDEO/S-VIDEO

(Brak funkgiji).

MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE)
Wigczenie menu ekranowego (OSD).
Cofa sie do poprzedniego menu
ekranowego, wychodzi i zapisuje
ustawienia.

<« Lewo/ 1

ECO BLANK (Pusty Eko)

Pozwala na ukrycie wyswietlanego
obrazu.

Przyciski Korekcji trapezowej/
strzatek (7 /A gora, 1 /¥ dot)
Manualna korekcja obrazéw
znieksztatconych wskutek projekcji pod
katem.

10.

12.

13.

Emituje widzialne $wiatto laserowe,
dzieki czemu pilota mozna uzywac jako
wskaznika podczas prezentacji.
ZOOM+ (ZBLIZENIE+)/ZOOM-
(ODDALENIE-)

Powiekszajg lub pomniejszajg rozmiar
wyswietlanego obrazu.

PAGE +/PAGE - (Strona)

Obstuguje oprogramowanie
wyswietlajgce (na podtgczonym
komputerze) reagujgce na komendy
page up/page down (strona w gore/dot)
(jak np. Microsoft Power Point).
FREEZE (ZAMROZENIE)
~Zamrozenie” wyswietlanego obrazu.

NETWORK SETTING (USTAWIENIE
SIECIOWE)
(Brak funkgiji).
NETWORK (SIEC)
(Brak funkgiji).
AUTO
Automatyczny wybor najlepszych
ustawien czasowych dla
wyswietlanego obrazu.

Wprowadzenie 11



14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

12

» Prawo/ 1¢)

Po aktywowaniu menu ekranowego
(OSD) przyciski #4, #6 i #14 stuzg jako
strzatki kierunkowe do wyboru
odpowiednich pozycji menu i
dokonywania regulaciji.
MODE/ENTER (TRYB/ENTER)
Wybér dostepnego trybu konfiguracji
obrazu.

Wigczenie elementu menu
ekranowego (OSD).

SOURCE (ZRODLO)

Wyswietla pasek wyboru zrodta.
MIC/VOL (GL. MIKROFONU) +/MIC/
VOL (Gt. MIKROFONU) -

(Brak funkgciji).

ASPECT (FORMAT)

Wybor formatu wyswietlanego obrazu.
MUTE (WYCISZ)

(Brak funkgciji).

Smart Eco (Intelig. Eko)

Wyswietla menu Tryb lampy wyboru
odpowiedniego trybu pracy lampy.

Skuteczny zasieg pilota

21. SZYBKA INSTALACJA
Szybki wybor kilku funkcji w celu
wyregulowania wyswietlanego obrazu
i ukazania wzorca testowego.

22. Przyciski numeryczne
(Brak funkgiji).

Obstuga wskaznika LASER

Wskaznik laserowy to pomoc
uzywana podczas
prezentacji. Po nacisnieciu
emituje czerwone Swiatto.

Promien lasera jest widzialny.
Aby promien dziatat
nieprzerwanie nalezy
nacisna¢ i przytrzymac
LASER.

& Nie patrz w $wiatto lasera ani nie $wie¢ laserem
na siebie lub innych. Przed rozpoczeciem
korzystania ze wskaznika zapoznaj sie
z ostrzezeniami z tytu pilota.

Wskaznik laserowy nie jest zabawka.
Rodzice powinni pamietac

0 niebezpieczenstwie zwigzanym z energig
lasera i przechowywac pilota w miejscu
niedostepnym dla dzieci.

Pilot musi by¢ skierowany pod katem maksymalnie 30 stopni do czujnikéw podczerwieni
projektora, aby pracowa¢ poprawnie. Odlegto$¢ pomiedzy pilotem a czujnikami nie
powinna przekracza¢ 8 metréw (~26 stép).

Upewnij sie, ze pomiedzy pilotem a czujnikami podczerwieni projektora nie znajduja sie
Zzadne przeszkody, ktdre mogtyby przestania¢ promien podczerwieni.

* Obstuga projektora z przodu

Wprowadzenie



Wymiana baterii pilota

1. Aby otworzy¢ pokrywe baterii, obré¢ pilot spodem do gory, popchnij uchwyt
dla palcéw na pokrywie i przesun jg w dot w kierunku wskazanym strzatka, zgodnie
z ilustracjg. Pokrywa zsunie sie.

2. Wyjmij zamontowane baterie (w razie potrzeby) i zamontuj nowe baterie AAA,
przestrzegajac odpowiedniego ustawienia biegunow baterii zgodnie z symbolami
na dole komory na baterie. Biegun dodatni (+) nalezy dopasowa¢ do dodatniego,
a ujemny (-) do ujemnego.

3. Wiz pokrywe na miejsce dopasowujgc jg do obudowy i wsun jg. Pokrywa
zatrzasnie sie w koncowej pozycji.

& « Unikaj pozostawiania pilota i baterii w nadmiernym cieple lub wilgotnosci, np. w kuchni, tazience,
saunie, nastonecznionym pokoju lub zamknietym samochodzie.

«  Wymieniaj tylko na baterie tego samego typu lub odpowiednik zalecany przez producenta baterii.

« Pozbywaj sie zuzytych baterii zgodnie z zaleceniami producenta baterii i lokalnymi przepisami
ochrony $rodowiska.

« Nie nalezy wrzuca¢ baterii do ognia. Stwarza to ryzyko wybuchu.

« Jesli baterie sg wyczerpane lub pilot nie bedzie przez dtuzszy czas uzywany, usun baterie,
aby zapobiec wyciekowi elektrolitu do pilota.

Wprowadzenie 13



Ustawienie projektora
Wybor miejsca

Projektor oferuje cztery mozliwosci instalacji:

1.  Przéd - stot 3. Tyt-sufit

Wybierz to ustawienie, jesli projektor ma  Wybierz to ustawienie, jesli projektor

by¢ umieszczony w na stole przed zawieszony jest gorg do dotu pod sufitem,
ekranem. Jest to najpowszechniejszy za ekranem.

sposob instalacji projektora, zapewniajgcy
szybko$¢ ustawien i tatwe przenoszenie
projektora.

Do tego ustawienia wymagany jest zestaw
do montazu sufitowego BenQ oraz
specjalny ekran do tylnej projekcji.

Ustaw Tyt — sufit w menu KONFIG.
SYSTEMU: Podstawowa > Instalacja
projektora po uruchomieniu projektora.

2. Przéd - sufit

Wybierz to ustawienie, jesli projektor
zawieszony jest goérg do dotu pod sufitem,
przed ekranem.

] ) ] 4. Tyt - stot
W celu montazu projektora pod suflltem Wybierz to potozenie, gdy projektor
dokonaj zakupu zestawu do montazu umieszczony bedzie na stole za ekranem.

sufitowego BenQ u swojego sprzedawcy.
Zwro¢ uwage, ze potrzebny jest specjalny

Ustaw Przéd — sufit w menu KONFIG. ekran do tylnej projekcii.
SYSTEMU: Podstawowa > Instalacja i
projektora po uruchomieniu projektora. Ustaw Tyt — st6t w menu KONFIG.

SYSTEMU: Podstawowa > Instalacja
projektora po uruchomieniu projektora.

Uktad pomieszczenia lub preferencje osobiste decydujg o wyborze miejsca instalaciji.
Nalezy wzig¢ pod uwage rozmiar i potozenie ekranu, umiejscowienie odpowiedniego
gniazdka zasilania, oraz potozenie projektora i odlegto$¢ pomiedzy nim, a innymi
urzgdzeniami.
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Uzyskanie odpowiedniej wielkosci
wyswietlanego obrazu

Odlegtos¢ od obiektywu do ekranu, ustawienia powigkszenia i format wideo wptywajg na
wielko$¢ wyswietlanego obrazu.

Rozmiary projekciji
Skorzystaj z informacji w sekgcji ,WWymiary Montaz pod sufitem” na stronie 52,

aby dowiedzie¢ sie jaki jest Srodek wymiaréw obiektywu tego projektora, przed
obliczeniem odpowiedniej pozycji.

(?) Ekran
Srodek obiektywu

Wspoditczynnik formatu obrazu wynosi 4:3 a wspotczynnik wyswietlanego obrazu 4:3

(a) Rozmiar ekranu (b) Odlegtosc (c) Przesunigcie
Przekatna Wysokosc¢ | Szerokosé od ekranu pionowe

Cale mm (mm) (mm) (mm) (mm)
60 1524 914 1219 744 137

80 2032 1219 1626 992 183

100 2540 1524 2032 1240 229

120 3048 1829 2438 1487 274

150 3810 2286 3048 1859 343
180 4572 2743 3658 2231 411

200 5080 3048 4064 2479 457
220 5588 3353 4470 2727 503
240 6096 3658 4877 2975 549
270 6858 4115 5486 3346 617
300 7620 4572 6096 3719 686

Na przyktad, w przypadku korzystania z obrazu 120 cali, zalecang odlegtoscia
projekcyjng jest 1487 mm, z pionowym przesunieciem 274 mm.

Jesli zmierzona odlegtos¢ projekcyjna wynosi 2,5 m (2500 mm), najblizsza wartos¢
w kolumnie "(b) Odlegto$¢ od ekranu" wynosi 2479 mm. W tym samym wierszu
zawarta jest warto$¢ wielkosci wymaganego ekranu wynoszgca 5,1 m.

(3 Wszystkie wymiary sg warto$ciami przyblizonymi i mogg rézni¢ sie od rzeczywistych pomiaréw.
Firma BenQ zaleca, ze jesli przewiduje sig instalacje projektora na state, nalezy fizycznie sprawdzi¢
rozmiar projekgji i odlegto$¢ korzystajac z okreslonego projektora na miejscu, przed jego instalacja,
aby wzig¢ pod uwage indywidualne cechy uktadu optycznego projektora. Umozliwi to okreslenie
doktadnej pozycji instalacji, aby byta najodpowiedniejsza dla danego miejsca.
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Potaczenia
Podtgczajgc zrodto sygnatu do projektora pamietaj:

1. Wylgczy¢ wszystkie urzgdzenia zanim zaczniesz je podtgczac.
2. Upewnic sig, ze zostaly uzyte prawidtowe przewody sygnatowe dla danego zrodta.
3.  Dobrze podigczy¢ kable.

3+ W przedstawionych ponizej potgczeniach uzyto przewodéw, z ktérych niektére nie sg dotgczone

do zestawu projektora (patrz ,Zestaw” na stronie 8). Sg one ogdlnie dostepne w sklepach
z elektronika.

*  Rysunki potaczen przedstawione ponizej zamieszczono jedynie w celu odniesienia. Gniazda
umieszczone z tytu projektora moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu projektora.

Monitor

Komputer przenosny lub stacjonarny
Urzadzenie A/V
=2

lub lub

1. Przewdd VGA 4. Kabel HDMI
2. Przewdd VGA na DVI-A 5.  Komponentowy przewéd Wideo
3. Kabel USB na VGA (D-Sub)

3+ Wiele laptopow nie wigcza zewnetrznych portéw wideo po podtgczeniu do projektora. Zazwyczaj
zewnetrzny ekran mozna wigczy¢ i wytgczy¢ kombinacjg klawiszy, takg jak FN + F3 lub CRT/
LCD. Znajdz na laptopie klawisz funkcyjny, oznaczony CRT/LCD lub klawisz z symbolem
monitora. Nacisnij klawisz FN i odpowiednio zaznaczony klawisz funkcyjny. Zapoznaj sie
z dokumentacja laptopa, aby poznaé kombinacje klawiszy.

*  Wyjscie D-Sub dziata pod warunkiem podtgczenia do gniazda COMPUTER-1 odpowiedniego
wejscia D-Sub.

*  Aby uzy¢ tej metody potgczenia z projektorem w trybie oczekiwania, nalezy wtgczy¢ funkcje

Wyjscie monitora na ekranie KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana. Szczeg6ty opisano w czgsci
,Resetuj wszystkie ustawienia” na stronie 41.
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Podtaczanie urzgdzen wideo

Nalezy podtgczy¢ projektor do zrédta wideo z uzyciem jednej z metod podtgczenia,
z ktoérych jednak kazda oferuje obraz innej jakosci. Wybrana metoda zaleze¢ bedzie
zapewne od dostepnos$ci odpowiednich gniazd w projektorze i urzadzeniu wideo,

zgodnie z opisem ponizej:

Nazwa ztacza

Wyglad ztacza

Jakos¢ obrazu

HDMI

=

‘ Najlepsza

Wideo komponentowe

. Lepsza

(3 Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wigczeniu projektora, a zostato wybrane
prawidtowe zrédto wideo, upewnij sie, czy urzadzenie wideo jest wigczone i dziata prawidtowo.
Upewnij sie takze, ze przewody sygnatowe sg prawidtowo podtgczone.

Potaczenia
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Obstuga
Uruchamianie projektora

1.

Z urzgdzeniem uzywaj tylko oryginalnych akcesoriéw (np. przewodu
zasilania), aby unikng¢ potencjalnych zagrozen, takich jak porazenie
pradem i pozar.

2.

Podtgcz przewdd zasilajacy do projektora i do gniazdka
zasilajgcego. Wigcz gniazdko $cienne (jesli posiada
wigcznik). Sprawdz, czy po podigczeniu zasilania
kontrolka Kontrolka zasilania POWER na projektorze
Swieci na pomaranczowo.

Nacisnij ) POWER (ZASILANIE) lub @ WL., aby uruchomi¢ projektor.
Kontrolka Kontrolka zasilania POWER zacznie migac¢ na zielono i bedzie $wieci¢
Swiattem ciggtym podczas pracy projektora.

Procedura uruchamiania trwa okoto 30 sekund. Na pdzniejszym etapie
uruchamiania jest wyswietlane logo startowe.

(W razie koniecznosci) Obroé pierscien ostrosci, aby wyregulowaé ostro$¢ obrazu.

(3 Jesli projektor jest nadal goracy po poprzedniej pracy, przed wigczeniem zasilania lampy bedzie
chtodzit jg przez okoto 90 sekund.

3.

W przypadku pierwszego uruchamiania

Please select language

projektora, wybierz jezyk menu English = FiEvateRs R
ekranowego (OSD) wykonujac instrukcje Francois Romans

na ekranie. Deutsch Norsk

Po wys$wietleniu prosby o wprowadzenie Italiano iirkge Dansk

hasta, za pomocg strzatek wprowadz E-phficl feeitinn PAEpEkH

PyCCKMH Portugués suomi

szesciocyfrowe hasto. Szczegdty opisano
w sekcji ,Korzystanie z funkcji hasta” na
stronie 22.

Wigcz wszystkie podtgczone urzgdzenia.
Projektor rozpoczyna wyszukiwanie
sygnatow wejsciowych. Aktualnie skanowane zrédto sygnatu zostanie wyswietlone
w lewym gérnym rogu ekranu. Jesli projektor nie wykrywa prawidtowego sygnatu,
wyswietlany bedzie komunikat ,Brak sygnatu” do momentu wykrycia
odpowiedniego zrédta sygnatu.

Mozna réwniez nacisnaé przycisk SOURCE (ZRODLO) na projektorze lub pilocie,
aby wybra¢ zgdany sygnat wejéciowy. Szczegdty opisano w sekcji ,Przetaczanie
sygnatéw wejsciowych” na stronie 24.

Tng Indonesian
Polski EAMVIK

Magyar ey |

Press Enter to Confirm, Exit to leave

(T Jesli czestotliwosdé/rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego przekracza zakres pracy projektora, na
pustym ekranie wyswietlony zostanie komunikat ,Poza zakresem”. Zmien sygnat wejsciowy na
sygnat kompatybilny z rozdzielczo$cig projektora lub ustaw sygnat wej$ciowy na nizsze ustawienie.
Szczegoty opisano w sekcji , Tabela czestotliwosci” na stronie 56.
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Regulacja wyswietlanego obrazu
Regulacja kata projekcji

W celu regulacji projektora:.

1. Nacisnij przedni przycisk zwalniania i podnie$ =

przod projektora. Po odpowiednim ustawieniu
obrazu zwolnij przycisk, aby ndzka
zablokowata sie na miejscu.

2. Kre¢ tylnymi stopkami regulujgcymi w celu
precyzyjnego wyregulowania kata
poziomego.

Aby wsung¢ ndézke, przytrzymaj projektor,
jednoczesnie naciskajac przedni przycisk

zwalniania, a nastepnie powoli opus¢ projektor. Nie patrz w obiektyw, jesli lampa

Wkre¢ tylng ndzke regulacji w przeciwnym & jest wigczona. Silne $wiatto lampy

kierunku. moze spowodowac uszkodzenie
i . L . . oczu.

Jesll_ prOJek?or nie jest L_Jsta\_mony na piasklej_ _ Uwazaj podczas naciskania

powierzchni lub ekran i projektor nie sg do siebie przycisku zwalniania, gdyz jest on

ustawione pod katem prostym, wyswietlany obraz umieszczony obok kratki

staje sie trapezoidalny. Aby dowiedzie¢ sie jak wentylacyjnej, z ktdrej wydobywa

skorygowac znieksztatcenie, patrz ,Korekcja sie gorace powietrze.

znieksztatcen trapezowych” na stronie 20.

Automatyczna regulacja obrazu

W niektorych sytuacjach moze zaistnie¢ konieczno$c¢ dostrojenia jakosci obrazu.

W tym celu nacisnij przycisk AUTO na projektorze lub pilocie. W przeciggu 3 sekund,
wbudowana, inteligentna funkcja automatycznego dostrajania przestawi funkcje
czestotliwosci i zegara, wybierajgc najlepszg jakos¢ obrazu.

Informacja o aktualnym zrédle zostanie wys$wietlona w rogu ekranu na 3 sekundy.

3+ Tafunkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat sygnat komputerowy (analog RGB).

Precyzyjna regulacja wyrazistosci obrazu

Ustaw ostro$¢ obrazu za pomoca pierscienia ostrosci.
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Korekcja znieksztatcen trapezowych

Znieksztatcenia trapezowe oznaczaja sytuacje, kiedy dolna lub gérna krawedz
wyswietlanego obrazu jest wyraznie szersza. Ma to miejsce, kiedy projektor nie stoi
prostopadle do ekranu.

Aby to skorygowaé, musisz manualnie skorygowac¢ problem postepujgc wedtug
JEDNEGO z ponizszych krokoéw.

Nacisnij przycisk /\/\_/ na panelu
sterowania projektora lub na pilocie,

aby wyswietli¢ ekran ustawien Korekcja — . —
t Naciénii isk Nacisnij Nacisnij
rapezowa. Nacisnij przycisk /1, przycisk przycisk

aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe JaVA 2 /A
w gérnej czesci obrazu. Nacisnij przycisk

\_/ , aby skorygowac¢ znieksztatcenia

trapezowe w dolnej czesci obrazu.

Uzywajgc menu ekranowego
Nacisnij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj «/p,
aby wybraé menu WYSWIETLACZ.
Nacisnij ¥, aby wybra¢ Korekcja trapezowa, a nastepnie nacisnij MODE/ENTER
(TRYB/WPROWADZ). Wyswietli sie ekran Korekcja trapezowa.
Nacisnij przycisk /\, aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe w gérnej czesci
obrazu. Nacisénij przycisk \/ , aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe
w dolnej cze$ci obrazu.
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Korzystanie z menu
Projektor zaopatrzony jest w menu ekranowe (OSD) pozwalajgce na wyboér ustawien
i regulacje.

(3 llustracje interfejsu ekranowego przedstawione ponizej majg charakter referencyjny i moga rézni¢ sie
od faktycznego wygladu poszczegélnych ekrandw.

Ponizej przedstawiono opis menu.

Ikona menu | |
2 12

: | ! '
glownego ‘@lﬁﬁl@} e

Menu gtéwne WYSWIETLACZ

g Kolor sciany Wyt
@ Format obrazu Automatyczny
| Korekcja trapezowa

|— Potozenie —StatUS
Podmenu — =il
5 Wielkos¢ horyz. ————)
Zoom cyfrowy Nacisnij MENU/
EXIT (MENU/
Szablon WYJSC'E),
by przejs¢ do

Podswietlenie/ -
poprzedniego

iy 5 {MEND ) ekranu lub
Aktualny sygnat —z2 Analog RGB Zakonez. ran
wejécioe//vyyg ‘ : wyj$¢ z menu.

Ponizszy przyktad przedstawia sposéb ustawiania jezyka menu ekranowego.

1. Nacisnij przycisk MENU/EXIT (M-ENUI 3. Nacisnij ¥, aby wybra¢ Jezyk,

WYJSCIE) na projektorze lub pilocie, a nastepnie nacisnij przycisk
aby wigczy¢ menu ekranowe. MODE/ENTER (TRYB/
&[5 l & lﬂﬁa l 2p l & ‘ WPROWADZ).

WYSWIETLACZ
Kolor $ciany Wyt.
m Format obrazu Automatyczny
Korekcja trapezowa

B -+ [
KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa

™ Licznik prezentacji

& Jezyk [ENTER]

[ Projector Installation Przéd - stot

E Menu ustawien

b Ustawienia operacyjne

4 Blokada klawiszy panelu Wyt
Kolor tta BenQ

Wielkos$¢ horyz.

e Zoom cyfrowy
an 3D

m Szablon

@ Ekran powitalny BenQ

21 Analog RGB
2. Uzyj «€/», aby wybra¢ menu KONFIG, ~ -=lAnalaRes OB 2ot
SYSTEMU: Podstawowa. 4. :I?;Ivsv?llkj)r;é/ r; e/ f(;- é vza’nyjezyk
el 4 S a nastepnie nacinij MODE/
KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa ENTER (TRYB/ENTER)

= Licznik prezentacji

& Jezyk T

[E1 Projector Installation Przod - stét 5 NaCIS,nIJ MENUIEXIT (MENUI
B Menu ustawien WYJSCIE) na projektorze lub
¥ Ustawienia trybu pracy . . . ;. .
& Blokada klawiszy panelu Wyt pIIOCIe! aby ZaplSaC [ Zamknac

# Kolor tla BenQ ustawienia.
E Ekran powitalny BenQ

2]Analog RGB
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Zabezpieczanie projektora
Korzystanie z przewodu zabezpieczajgcego

Projektor nalezy zamontowa¢ w bezpiecznym miejscu pozwalajgcym na zabezpieczenie
przed kradzieza. Jedli nie jest to mozliwe, mozna zakupi¢ blokade, takg jak blokada
Kensington, w celu zabezpieczenia projektora. Z tytu projektora znajduje sie potaczenie
blokady Kensington. Szczegéty opisano w punkcie 16 na stronie 9.

Przewdd zabezpieczajgcy Kensington zwykle sktada sie z ktédki i kluczy. Szczegoétowe
informacje dotyczace uzytkowania mozna znalez¢ w dotgczonej do niego dokumentacji.

Korzystanie z funkcji hasta

Dla celéw bezpieczenstwa i w celu uniemozliwienia nieautoryzowanego uzytkowania
projektor zostat wyposazony w funkcje zabezpieczenia hastem. Hasto mozna
wprowadzi¢, korzystajgc z menu ekranowego (OSD).

22

& OSTRZEZENIE: Uruchomienie funkcji hasta i jego zapomnienie stanowi powazny problem. Wydrukuj
ten podrecznik uzytkownika (w razie potrzeby) i zapisz w nim uzywane hasto, a nastepnie przechowuj
podrecznik w bezpiecznym miejscu, aby mozna byto sie do niego odwotaé.

Ustawianie hasta

(3 Po ustaleniu hasta i wigczaniu blokady zasilania projektora nie mozna bedzie uzywac, jesli
prawidtowe hasto nie zostanie wprowadzone przy kazdym uruchomieniu urzadzenia.

1.

(3 Po wyswietleniu monitu o wprowadzenie hasta nie naciskaj
przyciskéw numerycznych.

4.

Otwoérz menu ekranowe i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana
> Ustawienia zabezpieczen. Naci$nij przycisk MODE/ENTER (TRYB/
WPROWADZ). Wyswietli sie ekran Ustawienia zabezpieczen.

Wybierz Zmiana ustawien zabezpieczen i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWADZ).

Podobnie jak to zostato przedstawione na
ilustracji po prawe;j stronie, cztery przyciski
strzatek (A, » , ¥, «) odpowiadajg 4 cyfrom
(1, 2, 3, 4). Za pomoca przyciskow strzatek
wprowadz 6 cyfr wybranego hasta.

WPROWADZ NOWE HASLO

Potwierdz nowe hasto, wprowadzajgc je
ponownie.

Po ustawieniu hasta menu ekranowe powrdci
do ekranu Ustawienia zabezpieczen.

Aby aktywowaé funkcje Blokada wtaczania, nacisnij A/, aby podswietli¢
Blokada wiaczania i nacisnij «/» , aby wybra¢ Wi.. Po aktywowaniu funkcji
Blokada wiaczania nalezy wprowadzi¢ wtasciwe hasto, aby wigczy¢ projektor.

MENU ) Wstecz

WAZNE: Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie wys$wietlane sg gwiazdki. Zapisz
hasto w tym miejscu podrecznika przed lub bezposrednio po jego wprowadzeniu, aby mozna byto je
odnalez¢ w przypadku zapomnienia.

Zachowaj podrecznik w bezpiecznym miejscu.

6.

Aby wyj$¢ z menu ekranowego, naciénij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE).
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W przypadku zapomnienia hasta

Jesli funkcja hasta jest wiaczona, bedziesz proszony
o wpisywanie hasta przy kazdym wigczaniu Blad hasta
projektora. W przypadku wprowadzenia
nieprawidtowego hasta wyswietlony zostanie Sprébuj ponownie.
komunikat o btedzie hasta widoczny po prawe;j
stronie, a nastepnie komunikat INPUT PASSWORD.
Mozna ponowi¢ prébe lub w przypadku zapomnienia i niezapisania hasta w podreczniku,
mozna uzy¢ procedury przypominania hasta. Szczegdty opisano w sekcji ,Procedura
przypominania hasta” na stronie 23.

Wprowadzenie 5 razy z rzedu nieprawidtowego hasta powoduje automatyczne
wytgczenie projektora.

Procedura przypominania hasta

1. Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy
przycisk AUTO na pilocie lub projektorze.
Projektor wyswietli na ekranie

ODTWORZ HASLO

zakodowany numer. ipphiotspisint i
2. Zapisz numer i wytgcz projektor. firmy BenQ.
3. O pomoc w odkodowaniu popro$ lokalne

centrum serwisowe BenQ. Moze zaistnie¢ T ——

potrzeba przedstawienia dowodu zakupu

w celu sprawdzenia, czy jeste$ 255 255 255 255

uprawnionym uzytkownikiem urzgdzenia.

Zmiana hasta
1. Otwoérz menu ekranowe i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU:
Zaawansowana > Ustawienia zabezpieczen > Zmien hasto.
2. Naciénij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ). Pojawi si¢ komunikat
"WPROWADZ STARE HASLO".
3.  Wprowadz stare hasto.
i. Jesli hasto jest prawidtowe, pojawi sie komunikat ,WPROWADZ NOWE

HASLO".

ii. W przypadku wprowadzenie nieprawidtowego hasta wyswietlony zostanie
komunikat o btedzie hasta, a nastepnie komunikat ,,INPUT CURRENT
PASSWORD” w celu ponownego wprowadzenia. Mozna nacisng¢ MENU/
EXIT (MENU/WYJSCIE), aby anulowa¢ zmiany, albo sprébowaé wprowadzi¢
inne hasto.

4.  Wprowadz nowe hasto.

WAZNE: Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie wy$wietlane sg gwiazdki. Zapisz
hasto w tym miejscu podrecznika przed lub bezposrednio po jego wprowadzeniu, aby mozna byto je
odnalez¢ w przypadku zapomnienia.

Hasto:

Zachowaj podrecznik w bezpiecznym miejscu.

5.  Potwierdz nowe hasto, wprowadzajgc je ponownie.

6.  Nowe hasto projektora zostato prawidtowo ustawione. Przy ponownym
uruchomieniu projektora pamigtaj o wprowadzeniu nowego hasta. .

7.  Aby wyj$¢ z menu ekranowego, nacisnij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE).
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Wytgczanie funkcji hasta

Aby wytgczy¢ ochrone hastem, po wyswietleniu systemu menu ekranowego przejdz do
menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana > Ustawienia zabezpieczen > Zmiana
ustawien zabezpieczen. Nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWAD?Z).
Pojawi sie komunikat ,WPROWADZ HASLO". Wprowadz aktualne hasto.

i. Jesli hasto jest prawidtowe, menu ekranowe wraca do ekranu Ustawienia
zabezpieczen.

Nacisnij ¥, aby zaznaczy¢ Blokada wilaczania i nacisnij </, aby wybra¢
Wyt.. Podczas ponownego uruchomienia projektora wprowadzenie nowego
hasta nie bedzie konieczne.

i. W przypadku wprowadzenie nieprawidtowego hasta wyswietlony zostanie
komunikat o btedzie hasta, a nastepnie komunikat ,,INPUT PASSWORD” w
celu ponownego wprowadzenia. Mozna nacisngé MENU/EXIT (MENU/
WYJSCIE), aby anulowaé zmiany, albo sprobowaé wprowadzi¢ inne hasto.

(3 Mimo, ze funkcja hasta zostata wytgczona, stare hasto nalezy zapisa¢ w celu ewentualnego
wigczenia funkcji ochrony hastem poprzez wprowadzenie starego hasta.

Przetgczanie sygnatow wejsciowych

Projektor moze by¢ jednoczesnie podtaczony do wielu urzadzen. Jednoczesnie moze
jednak wyswietla¢ tylko jeden obraz petnoekranowy. Podczas uruchamiania projektor
automatycznie wyszukuje dostepne sygnaty.

Jesli chcesz, aby projektor automatycz’nie wyszukiwat sygnaty, upewnij sie, ze funkcja
Szybkie autowyszukiwanie w menu ZRODLO jest ustawiona na Wi..

Aby wybraé zrodto:
1. Naciénij przycisk SOURCE (ZRODLO) na
projektorze lub pilocie. Pojawi sie pasek wyboru — kg
zrodta. Computer2/YPbPr2

Naciskaj A /¥, az do wyboru zgdanego
sygnatu i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWADZ).

Po wykryciu sygnatu w rogu ekranu przez
3 sekundy bedzie wyswietlana informacja o wybranym zrédle. W przypadku
podtgczenia wielu urzadzen do projektora, powtdrz czynnosci 1-2, aby wyszukac
kolejny sygnat.

—'@  HpmI

Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu bedzie zmieniat si¢ wraz z przetgczaniem
poszczegdinych typdw sygnatu wejsciowego. Prezentacje danych komputerowych (grafika)
zawierajgce gtownie obrazy nieruchome sg zazwyczaj jasniejsze od materiatow wideo
zawierajgcych gtéwnie obrazy ruchome (filmy).

Naturalna rozdzielczo$¢ tego projektora dostepna jest w formacie obrazu 4:3. W celu uzyskania
najlepszych rezultatéw wys$wietlania obrazu nalezy wybra¢ i uzytkowa¢ zrédto sygnatu
wejsciowego, ktdre wysyta sygnat z tg rozdzielczoscig. Wszystkie pozostate rozdzielczosci bedg
skalowane przez projektor w zaleznosci od ustawienia formatu obrazu, ktére moze powodowaé
pewne znieksztatcenie obrazu lub utrate wyrazistosci. Szczegéty opisano w sekgji , Wybor
formatu obrazu” na stronie 25.
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Zmiana przestrzeni koloréw

W przypadku podtaczenia projektora do odtwarzacza DVD poprzez wejscie HDMI
projektora i nieprawidtowego wyswietlania koloréw, zmien przestrzen koloréw na YUV.

W tym celu:
1. Nacisnij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj <«/p,
aby wybraé menu ZRODLO.
2. Naciénij przycisk ¥, aby wybra¢ Odwzorowanie przestrzeni kolorow,
a nastepnie nacisnij przycisk <¢/», aby wybra¢ odpowiednig przestrzen koloréw.
(3 Tafunkcja jest dostepna pod warunkiem korzystania z wejécia HDMI.

Powiekszanie i wyszukiwanie szczegotow

W razie koniecznosci odszukania szczegétdw na wyswietlanym obrazie, powigksz go.

Aby porusza¢ sie w ramach wyswietlanego obrazu, uzyj przyciskéw strzatek.

+ Uzywajgc pilota

1. Nacisnij ZOOM+ (ZBLIZENIE+)/ZOOM-(ODDALENIE-), aby wyswietli¢ pasek
powiekszenia (zoom). Nacisnij przycisk ZOOM+ (ZBLIZENIE+), aby powiekszy¢
srodek obrazu. Nacisnij kilkakrotnie przycisk, aby wybra¢ zgdany rozmiar ekranu.

2. Korzystaj ze strzatek (A, ¥, <, P ) na projektorze lub pilocie, aby przesuwac
powiekszony obszar w obrazie.

3. Aby przywrdci¢ oryginalne rozmiary obrazu, nacis$nij przycisk AUTO. Mozna takze
nacisng¢ ZOOM-(ODDALENIE-). Po ponownym naci$nigciu przycisku obraz jest
nadal zmniejszany az do przywrdcenia rozmiaru wyjsciowego.

Uzywajgc menu ekranowego
Nacisénij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie przycisk <« /p»
az menu WYSWIETLACZ zostanie pod$wietlone.

2. Nacisnij ¥, aby wybra¢ Zoom cyfrowy i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWADZ). Wys$wietlony zostanie pasek powiekszenia.

3.  Kolejno naciskaj A, aby odpowiednio powiekszyé¢ obraz.

4.  Aby przesunaé obraz, nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ)

w celu wigczenia trybu panoramy, a nastepnie nacisnij strzatki kierunkow (A, V¥ ,
<, P ) na projektorze lub pilocie w celu przesuniecia obrazu.

5. Aby zmniejszy¢ rozmiar obrazu, nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/
WPROWADZ) w celu powrotu do funkcji zblizania/oddalania, a nastepnie nacisnij
przycisk AUTO w celu przywrdcenia oryginalnego rozmiaru obrazu. Mozna takze
nacisngc¢ kilkakrotnie ¥ do momentu przywrdcenia oryginalnego rozmiaru obrazu.

—= Obraz mozna przesuwac dopiero po jego powiekszeniu. Podczas wyszukiwania szczegétow,
mozna dalej powieksza¢ obraz.

Wybor formatu obrazu

Format obrazu okresla stosunek pomiedzy szerokoscig a wysokoscig obrazu. Format

obrazu wigkszosci analogowych telewizoréw i komputeréw wynosi 4:3, natomiast

w przypadku cyfrowych telewizoréw i ptyt DVD wynosi on zwykle 16:9.

Po wprowadzeniu metod cyfrowego przetwarzania sygnatu cyfrowe urzadzenia

wyswietlajgce, takie jak ten projektor, pozwalajg na dynamiczne rozszerzanie

i skalowanie sygnatu obrazu do formatu obrazu innego niz zrodtowy.

Aby zmieni¢ format wyswietlanego obrazu (nie wazne jaki jest format wyjsciowy zrédta):

+ Uzywajgc pilota

1. Nacisnij przycisk ASPECT (FORMAT), aby wyswietli¢c aktualne ustawienie.

2. Nacisnij kilkakrotnie przycisk ASPECT (FORMAT), aby wybra¢ format obrazu
i dostosowac¢ go do parametréow sygnatu i wyswietlania.

+ Uzywajgc menu ekranowego

1. Nacisnij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie przycisk < /» az
menu WYSWIETLACZ zostanie podséwietlone.

2. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Format obrazu.

3.  Naciskaj €/p, aby wybra¢ wspoétczynnik ksztattu i dopasowac go do wymogoéw
sygnatu i wyswietlania.

- .
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Informacje dotyczace formatu obrazu

(3« Naponizszych ilustracjach fragmenty zaznaczone na czarno sg obszarami nieaktywnymi,
natomiast fragmenty zaznaczone na biato sg obszarami aktywnymi.

* Menu ekranowe moga by¢ wyswietlane w tych nieuzywanych czarnych obszarach ekranu.

Automatyczny: Skaluje obraz proporcjonalnie,
aby dopasowac¢ wyjsciowa rozdzielczos¢
projektora w poziomie lub pionie. Jest to tryb
odpowiedni dla sygnatu zrédtowego o formacie
innym od 4:3 i 16:9, kiedy chce sie wykorzystac
maksimum ekranu bez zmian formatu obrazu.

Rzeczywiste: Obraz wyswietlany jest z
oryginalng rozdzielczoscig i jego wielkos¢
zmieniana jest tak, aby dopasowac¢ go do obszaru
ekranu. W przypadku sygnatéw o nizszej
rozdzielczosci wyswietlany obraz bedzie mniejszy
od ustawionego rozmiaru ekranu. W razie
potrzeby powiekszenia obrazu mozna
wyregulowac¢ powigkszenie lub przysungé
projektor blizej ekranu. Moze réwniez istnie¢
konieczno$¢ ponownego ustawienia ostrosci
projektora po przeprowadzeniu tych regulacji.

4:3: Skaluje obraz, tak aby wyswietla¢ go w
srodku ekranu o wsp. ksztattu 4:3. To ustawienie
jest najlepsze dla obrazéw charakteryzujacych sie
formatem obrazu 4:3, takich jak te ze
standardowego telewizora, monitora
komputerowego i filméw DVD o formacie obrazu
4:3, poniewaz pozwala na ich wyswietlanie bez
zmiany formatu obrazu.

16:9: Skaluje obraz, tak aby wyswietla¢ go

w $rodku ekranu o wsp. ksztattu 16:9. Jest to
najlepsze ustawienie dla obrazéw, ktére maja juz
format 16:9, np. telewizja high definition,
poniewaz wyswietla je bez zmiany formatu.

16:10: Skaluje obraz, tak aby wyswietla¢ go

w $rodku ekranu o wsp. ksztattu 16:10. Jest to
najlepsze ustawienie dla obrazéw, ktére majg juz
format 16:10, poniewaz sg one wyswietlane

bez koniecznosci zmiany formatu.
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Optymalizacja obrazu
Korzystanie z funkcji Kolor $ciany

W przypadku wys$wietlania na kolorowej powierzchni, na przyktad na $cianie
pomalowanej na kolor inny, niz biaty, funkcja Kolor $ciany umozliwia korekcje koloréow
wyswietlanego obrazu, aby zapobiec potencjalnym réznicom w kolorach pomiedzy
zrodtowym i wyswietlanym obrazem.

Aby uzyé tej funkcji, przejdz do menu WYSWIETLACZ > Kolor $ciany, a nastepnie
nacisnij przycisk <€ /» , aby wybra¢ kolor najblizszy powierzchni projekcyjnej.

Do wyboru jest kilka wstepnie skalibrowanych koloréw: Jasnozétty, R6zowy,
Jasnozielony, Niebieski i Tablica.

Wybor trybu obrazu

W projektorze zostato zapisane kilka gotowych trybdw obrazu, ktére mozna wybrac¢ dla
zastosowania w danym srodowisku pracy i przy danym typie sygnatu wejsciowego.

Aby wybracé tryb pracy, ktéry odpowiada Twoim potrzebom, mozesz wykona¢ jedng

z ponizszych czynnosci.

+  Nacisnij kilkakrotnie przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ) na pilocie lub

projektorze, aby wybra¢ odpowiedni tryb.

* Przejdz do menu OBRAZ > Tryb obrazu, a nastepnie nacisnij przycisk <« /p» , aby

wybra¢ odpowiedni tryb.

1. Tryb Dynamiczny: Maksymalna jasno$¢ wyswietlanego obrazu. Ten tryb jest
odpowiedni dla miejsc, w ktérych wymagana jest najwieksza jasnos$¢, np. w dobrze
os$wietlonym pomieszczeniu.

2.  Tryb Prezentacja: Przeznaczony do prezentacji. W tym trybie jasnos¢ jest podbita
i dostosowana do koloréw z komputera.

3.  Tryb sRGB: Maksymalna czystos¢ kolorow RGB, umozliwiajaca najblizsze
rzeczywistosci odtworzenie obrazéw, niezaleznie od ustawienia jasnosci. Tryb
najbardziej odpowiedni do wyswietlania zdjg¢ wykonanych odpowiednio
skalibrowanym aparatem kompatybilnym z sRGB i do przegladania grafiki
z komputera i oprogramowania do tworzenia rysunkow, takiego jak AutoCAD.

4.  Tryb Kino: Odpowiedni do odtwarzania kolorowych filméw, wideoklipéw z kamer
cyfrowych lub DV przez wejscie PC, najlepiej w zaciemnionym (stabo o$wietlonym)
otoczeniu.

5.  Tryb 3D: Odpowiedni do odtwarzania obrazéw i wideoklipéw 3D.

6.  Tryb Uzytkownik 1/Uzytkownik 2: Przywotuje ustawienia spersonalizowane
w oparciu o aktualnie dostepne tryby obrazu. Szczegdty opisano w sekcji
,Regulacja ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2" na stronie 27.

Regulacja ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2

Mozna skorzysta¢ z dwdéch trybéw definiowanych przez uzytkownika, jesli dostepne
tryby obrazu nie sg odpowiednie do potrzeb uzytkownika. Mozna réwniez uzy¢ trybu
obrazu jako punktu wyj$ciowego (z wyjatkiem trybu Uzytkownik 1/2), a nastepnie
dostosowac ustawienia do wiasnych potrzeb.

1. Aby otworzyé menu, wcisnij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE).
2. Przejdz do menu OBRAZ > Tryb obrazu.

3.  Naciskaj < /» , aby wybra¢ Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2.
4. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Tryb odniesienia.

(= Ta funkcja jest dostepna pod warunkiem wyboru trybu Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2 w podmenu
Tryb obrazu.
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5. Nacisnij przycisk « /», aby wybra¢ tryb obrazu najbardziej zblizony do wtasnych
potrzeb.

6.  Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ pozycje podmenu, ktéra ma byé zmieniona,
a nastepnie ustaw warto$¢ za pomocg « /P . Szczegotowe informacje: patrz
"Szczegdtowa regulacja jakosci obrazu w trybach uzytkownika" ponize;.

Szczegotowa regulacja jakosci obrazu w trybach
uzytkownika

W zaleznosci od wykrytego typu sygnatu i wybranego trybu obrazu niektére z ponizszych
funkcji moga nie by¢ dostepne. W zaleznos$ci od potrzeb, mozna regulowa¢ te funkcje

podswietlajgc je i naciskajgc <« /P na projektorze lub pilocie.

Regulacja ustawienia Jasnos¢

Im wyzsza wartos$¢, tym jasniejszy obraz.
Odpowiednio, im nizsze ustawienie, tym ciemniejszy
obraz. Wyreguluj to ustawienie tak, aby czarne
obszary obrazu byty rzeczywiscie ciemne, ale zeby
widoczne w nich byty detale.

Regulacja ustawienia Kontrast

Im wyzsza warto$¢, tym wiekszy kontrast. Uzyj tego - _ _
parametru do ustawienia szczytowego poziomu bieli, Lﬁ Lﬁ Lﬂ
po uprzednim dostosowaniu ustawienia jasnosci do —_— . e m—n

wybranego zrodta sygnatu wejsciowego i otoczenia
projekciji.

Regulacja ustawienia Ostros¢
Im wyzsza warto$¢ tym ostrzejszy obraz. Im nizsza warto$¢, tym mniej ostry obraz.

Regulacja ustawienia Brilliant Color

Ta funkcja wykorzystuje nowy algorytm przetwarzania koloréw i ulepszenia systemowe,
ktore umozliwiajg osiagniecie wiekszej jasno$ci, a zarazem prawdziwszych i bardziej
wyrazistych koloréw obrazu. Umozliwia uzyskanie jasnosci o 50% wigkszej w obrazach
z posrednim tonem, powszechnym dla obrazéw wideo i naturalnych scen, dzieki czemu
projektor odtwarza obrazy w realistycznych i prawdziwych kolorach. Jesli jako$¢ obrazu
jest odpowiednia, wybierz Wk.. Jesli jako$¢ obrazu nie jest odpowiednia, wybierz Wyt..

Po wybraniu Wyt. funkcja Temper. koloréw nie jest dostepna.

Wybér temperatury kolorow

Opcje dostepne dla ustawien temperatury koloru* réznig sie w zaleznosci od rodzaju
wybranego sygnatu.

1.  Chlodny: Biel obrazu przesunieta jest w strone niebieskiego.

2. Normalny: Zachowanie normalnego odcienia bieli.

3.  Cieptly: Obrazy wydajg sie czerwonawo-biate.

*Informacje dotyczace temperatury koloréw:

Istnieje wiele roznych odcieni, w roznych sytuacjach uznawanych za biate. Jedng

z powszechnych metod okreslania bieli jest tzw. “temperatura koloréw”. Biel o niskiej
temperaturze koloréw zdaje sie by¢ czerwonawa. Biel o wysokiej temperaturze kolorow
zdaje sie by¢ niebieskawa.
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Ustawianie preferowanej temperatury koloréw
Aby ustawi¢ preferowang temperature koloréw:

1. Wybierz Temper. koloréw, a nastepnie Ciepty, Normalny lub Chtodny
naciskajgc przycisk <« /P na projektorze lub pilocie.

2. Naciénij ¥, aby wybra¢ Regulowanie Temper. koloru i nacisnij MODE/ENTER
(TRYB/WPROWADZ). Wyswietlona zostanie strona Regulowanie Temper.
koloru.

3. Naciskaj A/V , aby wybra¢ element, ktérego ustawienia chcesz zmieni¢,

i naciskaj <« /P, aby ustawi¢ zgdang wartos¢.
. Wzmocnienie R/Wzmocnienie G/Wzmocnienie B: Regulacja poziomoéw
kontrastu czerwonego, zielonego i niebieskiego.

. Przesuniecie R/Przesuniecie G/Przesuniecie B: Regulacja poziomoéw
jasnosci czerwonego, zielonego i niebieskiego.

4. Aby wyj$é z menu i zapisaé ustawienia, naci$nij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE).

Zarzgdzanie kolorami 3D

W wigkszosci sytuacji instalacyjnych, zarzadzanie kolorami nie bedzie potrzebne,
np. w klasie lub pokoju konferencyjnym, kiedy $wiatto jest wigczone lub kiedy do
pomieszczenia wpada swiatto przez okna.

Uzycie zarzadzania kolorami nalezy rozwazy¢ w statych instalacjach projektora

w miejscach, gdzie poziom oswietlenia mozna kontrolowac, np. w salach posiedzen,
w salach wyktadowych lub w kinie domowym. Zarzgdzanie kolorami pozwala na
precyzyjng regulacje koloréw, co umozliwia wierniejsze wyswietlanie koloréw, w razie
potrzeby.

Kolorami mozna zarzgdza¢ tylko w kontrolowanych i powtarzalnych warunkach
ogladania. Nalezy uzy¢ kolorymetru (miernika koloru $wiatta) i zapewni¢ odpowiedni
zestaw obrazéw zrédiowych do pomiaru odwzorowania koloréw. Te narzedzia nie
zostaty dotgczone do projektora, jednakze sprzedawca projektora powinien by¢ w stanie
udzieli¢ porad lub nawet skierowaé¢ do doswiadczonego profesjonalisty.

Zarzagdzanie kolorami pozwala na regulacje szesciu zestawéw koloréw (RGBCMY).
Po wybraniu jednego koloru, mozna niezaleznie regulowa¢ jego zakres i nasycenie,
zgodnie z preferencjami.

W przypadku zakupu ptyty testowej zawierajgcej rézne wzory testowe koloréw mozna jej
uzy¢ do testowania prezentacji koloréw na monitorach, telewizorach, projektorach itp.
W tym celu nalezy wyswietli¢ za pomocg projektora obraz z ptyty, a nastepnie przejs¢ do
menu Zarzgdzanie kolorami 3D w celu dokonania regulac;ji.

W celu regulacji ustawien:

1. Przejdz do menu OBRAZ i wybierz Zarzadzanie kolorami 3D.

2. Naciénij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ) na projektorze lub pilocie
i zostanie wyswietlony ekran Zarzadzanie kolorami 3D.

3.  Wybierz Kolor podstawowy, a nastepnie nacisnij przycisk <« /» , aby wybraé
kolor: czerwony, zotty, zielony, btekitny, niebieski lub purpurowy.

4. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Barwa, a nastepnie nacisnij przycisk < /p» ,
aby wybrac zakres. Zwigkszenie zakresu powoduje objecie kolorow sktadajgcych
sie w wiekszych proporcjach z dwéch sasiednich koloréw.
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Prosze spojrze¢ na ilustracje po prawej
stronie, aby dowiedzie¢ sig, jak kolory
odnoszg sie do siebie.

Na przyktad po wyborze czerwonego

i ustawieniu zakresu na 0, w wyswietlanym
ekranie wybierany bedzie tylko czysty
czerwony. Zwiekszenie zakresu spowoduje
objecie czerwonego zblizonego do zéttego
i do purpurowego.

Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢
Nasycenie, a nastepnie wyreguluj wartosci
zgodnie z preferencjami, naciskajgc
przycisk <« /» . Wszelkie dokonane
regulacje sg natychmiast aktywne.

Na przyktad po wyborze czerwonego i ustawieniu wartosci na 0, zmienione
zostanie nasycenie tylko czystej czerwieni.

CZERWONY

NIEBIESKI

cr Nasycenie okresla ilo$¢ koloru na obrazie wideo. Nizsze ustawienie daje kolory mniej nasycone;
ustawienie ,0” usuwa ten kolor catkowicie z obrazu. Jesli nasycenie jest zbyt wysokie, kolor bedzie
zbyt mocny i nierealistyczny.

6.

©oN

Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Wzmocnienie, a nastepnie wyreguluj wartosci
zgodnie z preferencjami, naciskajgc przycisk <« /P . Poziom kontrastu wybranego
podstawowego koloru zostanie zmieniony. Wszelkie dokonane regulacje sg
natychmiast aktywne.

Powtdrz czynnosci 3 do 6 w celu regulacji pozostatych kolorow.

Sprawdz, czy dokonates wszystkich wymaganych regulacji.

Nacisnij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), aby wyj$¢ z menu i zapisa¢
ustawienia.

Resetowanie aktualnych lub wszystkich ustawien trybu obrazu

1.
2.

Przejdz do menu OBRAZ i wybierz Resetuj ustawienia obrazu.

Naci$nij MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ), a nastepnie A/V , aby wybra¢

Biezace lub Wszystkie.

. Biezace: przywrdcenie aktualnego trybu obrazu do ustawien fabrycznych.

. Wszystkie: przywrdcenie wszystkich trybow obrazu do ustawien
fabrycznych.

Ustawianie licznika prezentac;i

Licznik prezentacji moze pokazywac pozostaty czas prezentacji na ekranie, aby poméc
w zarzgdzaniu czasem podczas prezentacji. Aby skorzysta¢ z tej funkcji, wykonaj
nastepujace czynnosci:

1.

Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Licznik prezentacji

i naci$nij MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ), aby wyswietli¢ ekran Licznik
prezentacji.

Wybierz Okres licznika, a nastepnie okresl czas, naciskajac <« /» . Okres moze
by¢ ustawiony w zakresie od 1 do 5 minut z doktadnos$cig do 1 minuty i w zakresie
od 5 do 240 w 5-minutowych odstgpach.

(3 Jeslilicznik zostat wtgczony, po kazdym wyzerowaniu warto$ci zacznie odlicza¢ czas od poczatku.

3.

Nacisnij ¥, aby wybra¢ Wyswietlanie czasu, a nastepnie okresl, czy licznik ma
by¢ wyswietlany na ekranie, naciskajgc przycisk <«/p .

Wybor Opis

Zawsze Wyswietla licznik na ekranie przez catg prezentacje.

3 min/2 min/1 min | Wyswietla licznik na ekranie przez ostatnie 3/2/1 minuty.
Nigdy Ukrywa licznik podczas prezentacji.
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4. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Potozenie licznika, a nastepnie ustaw pozycje
licznika, naciskajgc przycisk € /p .

Lewy gérny = Lewy dolny = Prawy gérny = Prawy dolny

5.  Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Metoda odliczania licznika, a nastepnie wybierz
odpowiedni kierunek odliczania, naciskajgc przycisk <« /p .

Wyboér Opis
W przéd Odliczanie od 0 do ustawionego czasu.
Wstecz Odliczanie od ustawionego czasu do 0.

6.  Aby aktywowac licznik prezentacii, nacisnij przycisk ¥, naciénij przycisk <« /p»,
aby wybraé WL., a nastepnie nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ).
7. Zostanie wyswietlony komunikat potwierdzenia. Wybierz Tak, a nastepnie nacisnij
przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ) na projektorze lub pilocie w celu
zatwierdzenia. Na ekranie zostanie wyswietlony komunikat ,Licznik wiaczony”.
Licznik rozpoczyna odliczanie, kiedy zostanie wigczony.

Aby anulowac licznik, wykonaj ponizsze czynnosci.

1. Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Licznik prezentacji
i wybierz Wyt.. Naci$nij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ). Pojawi sie
komunikat potwierdzenia.

2. Wybierz Tak, a nastepnie nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ),
aby zatwierdzi¢. Na ekranie zostanie wyswietlony komunikat ,Licznik wylaczony”.

Zdalne sterowanie stronami

Przed uruchomieniem tej funkcji podigcz projektor do komputera lub laptopa za pomoca
przewodu USB.Szczegdty,Potgczenia” na stronie 16 opisano w sekc;ji

Przyciski PAGE +/PAGE - (Strona) na pilocie pozwalajg na obstuge programu
wys$wietlajgcego (na podtgczonym komputerze PC) reagujgcego na klawisze Page Up/
Page Down (np. Microsoft Power Point).

Jesli funkcja nie dziata, upewnij sie, ze potaczenie USB zostato prawidiowo zestawione
oraz czy sterownik myszy w komputerze jest w najnowszej wersji.

(3 Funkcja zdalnego sterowania stronami nie dziata w systemie operacyjnym Microsoft® Windows®98.
Zaleca sie korzystanie z systemu Windows®XP lub nowszego.

Zamrazanie obrazu

Naciénij przycisk FREEZE (ZAMROZENIE) na pilocie, aby zatrzymaé obraz. W prawym
goérnym rogu ekranu pojawi sie stowo ,FREEZE”. Nacis$nij dowolny przycisk na
projektorze lub na pilocie, aby wytgczy¢ funkcje.

(3 Jesli pilot posiada nastepujace przyciski, nalezy pamieta, ze ich naci$niecie nie powoduje
odblokowania funkcji: LASER, PAGE +/PAGE - (Strona), NETWORK (SIEC).

Nawet, jesli obraz na ekranie jest zamrozony, urzgdzenia wideo lub inne nadal go
odtwarzaja.

Ukrywanie obrazu

Aby przyciggng¢ uwage publicznosci, mozna uzy¢ przycisku ECO BLANK (Pusty
Eko) na projektorze lub pilocie, ktory ukrywa wyswietlany obraz.

Menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Ustawienia operacyjne > Timer
wygaszenia pozwala ustawi¢ czas wygaszenia, aby projektor automatycznie ponownie
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wigczat obraz po czasie, w ktérym nie zostat nacisniety zaden przycisk na pilocie lub
projektorze.

Jesli zapisane okresy nie sg odpowiednie dla prezentacji, wybierz Wyt..
Niezaleznie od tego, czy Timer wygaszenia jest wigczony, mozesz uzy¢ wigkszosci
przyciskéw na projektorze lub pilocie, aby przywréci¢ obraz.

(3 Nie blokuj obiektywu Zzadnym przedmiotem, poniewaz moze to spowodowac¢ rozgrzanie sig
i deformacje przedmiotu, a nawet pozar.

Blokada przyciskow sterowania

Po zablokowaniu przyciskéw sterowania na projektorze, mozna zapobiec
przypadkowym zmianom ustawien projektora, np. przez dzieci. Po witgczeniu funkgcji
Blokada klawiszy panelu nie dziatajg zadne przyciski na projektorze z wyjatkiem

przycisku () POWER (ZASILANIE).

1. Przywotaj ekran KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Blokada klawiszy panelu,
a nastepnie wybierz pozycje WL. naciskajgc klawisz <« /P na projektorze lub
pilocie zdalnego sterowania. Pojawi sie komunikat potwierdzenia.

2. Wybierz Tak, a nastepnie nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWAD?Z),
aby zatwierdzic.

Aby wytaczy¢ blokade panelu, za pomoca pilota przywotaj ekran KONFIG. SYSTEMU:

Podstawowa > Blokada klawiszy panelu i nacisna¢ <« /p , aby wybra¢ Wyt..

(3« Przyciski pilota nadal dziatajg po wigczeniu blokady przyciskéw panelu.
*  Wylgczenie projektora bez wytgczenia blokady przyciskow panelu powoduje, ze po nastepnym
wigczeniu projektora blokada pozostanie wtgczona.

Obstuga na duzych wysokosciach

W obszarach potozonych 1500—-3000 m nad poziomem morza i o temperaturze
otoczenia pomiedzy 0°C—30°C zaleca sie korzystanie z funkcji Tryb duzej wysokosci.

Funkcja Tryb duzej wysokosci nie powinna by¢ uzywana na wysokosciach od 0 do 1500 m i przy

temperaturze od 0°C do 35°C. Uruchomienie funkcji w tych warunkach spowoduje przechtodzenie

projektora.

Aby wigczy¢ Tryb duzej wysokosci:

1. Nacisnij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj <«/p,
aby wybra¢ menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana.

2. Naciénij Vv, aby podswietli¢ Tryb duzej wysokosci i nacisnij <« /» , aby wybra¢
WL.. Pojawi sie komunikat potwierdzenia.

3. Wybierz Tak, a nastepnie naci$nij przycisk MODE/ENTER (TRYBNVPROWADZ)

Praca w trybie Tryb duzej wysokosci moze spowodowac¢ wiekszy poziom hatasu pracy

projektora w decybelach, poniewaz konieczna jest wigksza predko$c¢ dziatania

wentylatora w celu zwigkszenia chtodzenia i wydajnosci.

W przypadku korzystania projektora w srodowiskach ekstremalnych innych niz opisano

powyzej, moze on wykazywac objawy automatycznego wytgczenia w celu ochrony

projektora przed przegrzaniem. W takich przypadkach nalezy przetgczy¢ na tryb

wysokiego poziomu, aby rozwigzac te problemy. Nie jest to jednak stan, w ktérym

projektor moze dziata¢ we wszystkich nieprzyjaznych srodowiskach.
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Wykorzystanie wzorca testow

Projektor moze wyswietli¢ siatke testowg. Siatka

ego

jest pomocna w regulacji rozmiaru ekranu oraz

ostrosci i pozwala sprawdzi¢, czy wyswietlany

obraz jest wolny od zakiocen.

Aby wyswietli¢ siatke testowa, otw6rz menu

ekranowe i przejdz do menu KONFIG.

SYSTEMU: Zaawansowana > wzorzec testowy

i nacisnij «/p, by wybra¢ Wt..

Wykorzystanie planéw nauki

Projektor oferuje kilka gotowych wzoréw do celéw zwigzanych z nauczaniem.

Aby wtaczy¢ plan:

1. Otwdrz menu ekranowe i przejdz do WYSWIETLACZ > Szablon, a nastepnie
nacisnij A/ 'V , aby wybrac¢ opcje Tablica LUB Biata tablica.

2. Nacisnij «/p, aby wybrac potrzebny wzorzec.
3. Nacis$nij MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ),

aby aktywowaé wzorzec.

Szablon Biata tablica

Tablica

Tworzenie listu

Arkusz roboczy

Wykres
wspotrzednych
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Wytgczanie projektora

34

1. Nacisnij () POWER (ZASILANIE) lub (T) WYL., wyswietiony zostanie
komunikat potwierdzenia.

W przypadku braku reakcji w ciggu kilku sekund komunikat zniknie.

2. Ponownie nacisnij () POWER (ZASILANIE) lub WYL.. Kontrolka zasilania
POWER miga na pomaranczowo, lampa jest wytgczana, a wentylatory pracujg
jeszcze przez okoto 90 sekund, aby ochtodzi¢ projektor.

& W celu ochrony lampy projektor nie bedzie reagowat na jakiekolwiek polecenia podczas procesu
chtodzenia.

Aby skroci¢ czas chtodzenia, mozna aktywowaé funkcje Szybkie chtodzenie. Szczegéty opisano
w sekgji ,Szybkie chtodzenie” na stronie 40.

3.  Kontrolka zasilania POWER zaswieci si¢ na
pomaranczowo w sposob ciagly, a wentylator
zostanie zatrzymany. Odiagcz przewdd zasilajacy
od gniazdka w $cianie.

(T3« Jesli projektor nie zostanie prawidtowo wytaczony, podczas
jego ponownego wigczenia wentylatory przez kilka minut
beda chtodzi¢ lampe w celu jej ochrony. Po zatrzymaniu

wentylatoréw ponownie nacisnij przycisk (') POWER

(ZASILANIE) lub (| ) WE., aby uruchomi¢ projektor.
Kontrolka zasilania POWER zaswieci na pomaranczowo.

+  Zywotno$é lampy bedzie rézna w zaleznosci od warunkéw
uzytkowania.

Bezposrednie wytgczenie projektora

Przewdd zasilania AC moze zosta¢ odigczony zaraz po wytgczeniu projektora. W celu
ochrony lampy odczekaj 10 minut przed ponownym uruchomieniem projektora.
(Podczas préby ponownego uruchomienia projektora wentylatory mogg wigczy¢ sie na
kilka minut, aby ochtodzi¢ lampe.) W takim przypadku, po zatrzymaniu wentylatoréow

i zaswieceniu Kontrolka zasilania POWER na pomaranczowo ponownie naci$nij

przycisk () POWER (ZASILANIE) lub (| )] WL., aby uruchomié¢ projektor.
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Dziatanie menu
System menu

Menu ekranowe moze rézni¢ sie w zaleznosci od wybranego typu sygnatu wejsciowego
oraz od modelu projektora.

Menu giowne Podmenu

Opcje

Kolor sciany

Wyt./Jasnozotty/Rézowy/Jasnozielony/
Niebieski/Tablica

Format obrazu

Automatyczny/Rzeczywiste/4:3/16:9/
16:10

Korekcja trapezowa

Potozenie

Faza

Wielkos¢ horyz.

Zoom cyfrowy

Automatyczny/Goéra-doét/Ramka

1. Tryb 3D sekwen./Pakowanie ramek/
WYSWIETLACZ Obok siebie/Wyt.
Synchronizacja .
3D 3D, odwrécony Wyt./Odwrécony
Zapisz Ustawienia 3D 1/Ustawienia 3D 2/
ustawienia 3D Ustawienia 3D 3
Zastosuj Ustawienia 3D 1/Ustawienia 3D 2/
ustawienia 3D Ustawienia 3D 3/Wyt.
Tablica Wyt/T worzefue listu/Arkusz roboczy/
Wykres wspotrzednych
Szablon —
. . Wyt./Tworzenie listu/Arkusz roboczy/
Biata tablica .
Wykres wspotrzednych
Tryb obrazu Dynam|czpy/PrezentaCJa/sRGB/Klno/(3D)/Uzytkown|k 1/
Uzytkownik 2
Tryb odniesienia Dynamiczny/Prezentacja/sRGB/Kino/(3D)
Jasnos¢
Kontrast
Kolor
Odcien
Ostrosé
Brilliant Color WE/Wyt,
2. OBRAZ Temper. koloréw Chtodny/Normalny/Ciepty
Wzmocnienie R/Wzmocnienie G/
Regulowanie Temper. koloru Wzmocnienie B/Przesuniecie R/
Przesuniecie G/Przesuniecie B
Kolor RIG/BICIMIY
. podstawowy
Zarzadzanie B
- arwa
kolorami 3D n
Nasycenie
Wzmochienie
Resetuj ustawienia obrazu Biezgce/Wszystkie/Anuluj
3. ZRODLO Szybkie autowyszukiwanie Wht./Wyt.

Odwzorowanie przestrzeni kolorow Automatyczny/RGB/YUV
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Menu giéwne Podmenu

Opcje

Licznik
prezentacji

Okres licznika

1 ~ 240 minut

Wyswietlanie
czasu

Zawsze/3 min/2 min/1 min/Nigdy

Potozenie licznika

Lewy gorny/Lewy dolny/
Prawy gérny/Prawy dolny

Metoda odliczania
licznika

Wstecz/W przoéd

Wi./Wyt.

Jezyk

English/Frangais/Deutsch
Italiano/Espafiol/Pycckuin
SRS/ R RS /B ARER /B2 01/
Svenska/Nederlands/Turkce/
Cestina/Portugués/ 'lns / Polski
Magyar/ Bbnrapcku/ Hrvatski/
Romaéana/ Suomi/ Norsk/ Dansk

/Indonesian/ENNVIKG/ 4y sl / R=e

Instalacja projektora

Przoéd — stot/ Tyt — stot/Tyt — sufit/
Przéd — sufit

4.

KONFIG.
SYSTEMU:
Podstawowa

Menu ustawien

Menu czasu
wyswietlania

5s/10 s/20 s/30 s/Zawsze

Potozenie menu

Srodek/Lewy gérny/Prawy goérny/

Ustawienia
operacyjne

Prawy dolny/Lewy dolny
Komunikat WH/Wyt.
przypomnienia
Bez.pos.redme WE/WyE
zasilanie wk.
Zasilanie sygnatu WE/WyE

wht.

Automatyczne
wylaczanie

Wyt./5 min/10 min/15 min/20 min/
25 min/30 min

Szybkie chtodzenie Wi./Wyt.

Natych. ponow.
uruch.

Wh/Wyt.

Timer wygaszenia

Wyt./5 min/10 min/15 min/20 min/
25 min/30 min

Licznik uspienia

Wyt./30 min/1 godz./2 godz./
3 godz./4 godz./8 godz./12 godz.

Blokada klawiszy panelu

W/,

Kolor tta

BenQ/Czarny/Niebieski/Fioletowy

Ekran powitalny

BenQ/Czarny/Niebieski
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Menu giéowne Podmenu Opcje

Tryb duzej wysokosci WH /Wyt
Normalny/Ekonomiczny/
Ustawienia Tryb lampy SmartEco/LampSave
lampy Resetuj licznik lampy
Ekwiw. godziny pracy lampy
5. Ustawieni Zmien hasto
KONFIG. z:b:;v:::::eﬁ Zmiana ustawien zabezpieczen
SYSTEMU: Blokada wiaczania Wkt/Wyt.
Zaawansowana z - 2400/4800/9600/14400/19200/
predkos¢ transmisji 38400/57600/115200
wzorzec testowy WE/Wyt
Ustawienia Wyjscie monitora  WH/Wyt.
gotowosci
Resetuj wszystkie ustawienia
« Zrédio
* Tryb obrazu
« Tryb lampy
6. » Rozdzielczos¢
INFORMACJE Aktualny status systemu . Format 3D

» System kolorow
Ekwiwalent lampy
« Wersja oprogramowania

Zwrdé uwage, ze elementy menu sg dostepne, kiedy projektor wykryje co najmniej jeden
poprawny sygnat. Jesli do projektora nie podtgczono zadnego sprzetu lub nie wykryt on
sygnatu, dostepna jest ograniczona liczba elementéw menu.
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Opis pozycji menu

Funkcja

Opis

Kolor $ciany

Korekcja koloru wyswietlanego obrazu, kiedy powierzchnia projekcyjna
nie jest biata. Szczegdty opisano w sekgji ,Korzystanie z funkcji Kolor
$ciany” na stronie 27.

Format obrazu

Istnieje kilka opcji regulacji formatu obrazu w zaleznos$ci od zrédta sygnatu.
Szczegdty opisano w sekcji ,Wybor formatu obrazu” na stronie 25.

Korekcja Koryguje znieksztatcenia trapezowe obrazu. Szczegoty opisano w sekcji
trapezowa ,Korekcja znieksztatcen trapezowych” na stronie 20.
Wyswietla ekran regulacji potozenia. Aby przesunaé¢ wyswietlany obraz,
uzyj przyciskow strzatek. Wartosci podane na dole strony zmieniajg sie
L. z kazdym nacis$nieciem przycisku az do osiggniecia minimalnego lub
Potozenie maksymalnego poziomu.
G Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat sygnat
komputerowy (analog RGB).
Reguluje faze zegara zmniejszajac
znieksztatcenia obrazu.
Faza

G Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany
zostat sygnat komputerowy (analog RGB).

Wielkos¢ horyz.

Regulacja szeroko$ci wyswietlanego obrazu.

G Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat sygnat
komputerowy (analog RGB).

Zoom cyfrowy

Powigkszenie lub pomniejszenie rozmiaru wyswietlanego obrazu. Szczegdty
opisano w sekcji ,Powiekszanie i wyszukiwanie szczegdtow” na stronie 25.

ZOV1LIIMSAM nusy “|

3D

Ten projektor posiada funkcje 3D, ktéra umozliwia ogladanie filméw, wideo i
transmisji sportowych 3D w bardziej realistyczny sposéb, z przedstawieniem
gtebi obrazu. Aby oglgda¢ obrazy 3D musisz uzywac okularéw 3D.

Tryb 3D

Domyslnie ustawiona jest opcje Automatyczny, w ktorej projektor
automatycznie wybiera odpowiedni format 3D po wykryciu tresci 3D. Jesli
projektor nie moze rozpoznac¢ formatu 3D, nacisnij A/ 'V , aby wybrac tryb 3D.

T Gdy funkcja 3D jest wtaczona:

* Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu ulegnie zredukowaniu.

* Nie mozna wyregulowac pozycji Tryb obrazu.

* Opcje Korekcja trapezowa mozna wyregulowaé tylko

w ograniczonym zakresie.
Synchronizacja 3D, odwrécony
Gdy stwierdzisz odwrdcenie gtebi obrazu, wtgcz te funkcje, aby
skorygowac problem.
Zapisz ustawienia 3D
Jesli zawartos¢ 3D zostanie pomysinie wyswietlona po wprowadzeniu
odpowiednich zmian ustawien, mozna wigczy¢ te funkcje i wybra¢
zestaw ustawien 3D w celu zapisania biezgcych ustawien 3D.
Zastosuj ustawienia 3D
Po zapisaniu ustawien 3D mozna je zastosowac, wybierajac zapisany
zestaw ustawien 3D. Po zastosowaniu ustawien projektor automatycznie
odtworzy zawartos¢ 3D, jesli jest zgodna z zapisanymi ustawieniami 3D.

(S Dostepne sa wytacznie zestawy ustawien 3D z zapamigtanymi danymi.

Szablon

Szczegdly patrz sekcja ,Wykorzystanie planéw nauki” na stronie 33.

38  Obstuga



Funkcja

Opis

Tryb obrazu

Zapisane tryby obrazu pozwalajg na optymalizacje ustawien obrazu
projektora i ich dostosowanie do potrzeb. Szczegdty opisano w sekcji
,Wybor trybu obrazu” na stronie 27.

Tryb odniesienia

Wybiera tryb obrazu najblizszy okreslonym potrzebom jakosci obrazu

i pozwala na szczegotowa regulacje obrazu w oparciu o wybér podany
na tym samym ekranie ponizej. Szczegoty opisano w sekcji ,Regulacja
ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2" na stronie 27.

Regulacja jasnosci obrazu. Szczegoty opisano w sekcji ,Regulacja

Nl ustawienia Jasno$¢” na stronie 28.
N Kontrast Regulacja réznic migdzy ciemnymi i jasnymi obszarami obrazu. Szczegéty
: opisano w sekcji ,Regulacja ustawienia Kontrast” na stronie 28.
% Regulacja obrazu miedzy ostrzejszymi i migkszymi ustawieniami. Szczegoty
=] . opisano w sekcji ,Regulacja ustawienia Ostro$¢” na stronie 28.
S Ostrosé ) ) o .
(o) Funkcja ta jest dostgpna tylko jesli wybrany jest sygnat
(- :
v komponentowy wideo.
. Szczegdty opisano w sekcji ,Regulacja ustawienia Brilliant Color” na
E Brilliant Color stronie 28.
emper. kolorow zczegoly opisano w sekcji ,Wybor temperatury koloréw” na stronie 28.
T koloré S. 5ty opi kcji ,Wybor t tury kolorow” tronie 28
Regulowanie Szczegoty opisano w sekcji ,Ustawianie preferowanej temperatury
Temper. koloru koloréw” na stronie 29.
iz[:?:;?gls Szczegdty opisano w sekcji ,Zarzgdzanie kolorami 3D” na stronie 29.
Resetuj ustawienia | Szczegdty opisano w sekcji ,Resetowanie aktualnych lub wszystkich
obrazu ustawien trybu obrazu” na stronie 30.
w zybkie zczegoly opisano w sekcji ,Przetgczanie sygnatéw wejsciowych” na
Szybki S. gty opi kcji ,Przetg ie sygnato jSciowych”
= autowyszukiwanie | stronie 24.
3
c
%" Odwzorowanie
O bprzestrzeni Szczegdty opisano w sekcji ,Zmiana przestrzeni koloréw” na stronie 25.
g koloréw
o
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Funkcja Opis
Licznik Przypomina prezenterowi o zakonczeniu prezentacji w okreslonych
tacii ramach czasowych. Szczegdty opisano w sekcji ,Ustawianie licznika
prezentacji prezentacji” na stronie 30.
Jezvk Pozwala ustawi¢ jezyk menu ekranowych. Szczegdty opisano w sekcji
ezy ,Korzystanie z menu” na stronie 21.
Instalacja Projektor moze by¢ zainstalowany na suficie lub za ekranem, z jedynym
projektora lub wiecej odbiciami lustrzanymi. Szczegoty opisano w sekcji ,Wybor

miejsca” na stronie 14.

Menu ustawien

Menu czasu wyswietlania

Ustawienie czasu, przez jaki menu ekranowe pozostaje aktywne po
ostatnim nacisnieciu przycisku.

Potozenie menu

Reguluje potozenie menu ekranowego (OSD).

Komunikat przypomnienia
Wigcza lub wytgcza komunikaty przypomnien.

Bezposrednie zasilanie wt.

Umozliwia wigczanie projektora bezposrednio po podtaczeniu do niego
przewodu zasilajgcego.

Zasilanie sygnatu wi.

Wigczanie i wytgczanie funkcji bezposredniego uruchamiania projektora
bez potrzeby naciskania przycisku () POWER (ZASILANIE) lub (| ] Wk.
na projektorze, gdy znajduje sie on w stanie gotowosci, a sygnat zostanie
przestany przez przewod VGA.

Automatyczne wytaczanie

Umozliwia automatyczne wytgczenie projektora przy braku sygnatu
wejsciowego przez okreslony czas. Szczegdty opisano w sekcji
,Ustawienie Automatyczne wytaczanie” na stronie 44.

Szybkie chtodzenie

Ustawie[‘lia Wiaczenie lub wytaczenie funkcji szybkiego chtodzenia. Wybranie Wh.
operacyjne powoduje wigczenie funkcji i skrécenie czasu chtodzenia projektora

z normalnych 90 do okoto 15 sekund.

cT Funkcja ta jest dostepna tylko jesli funkcja Natych. ponow.

uruch. jest wylgczona.

Natych. ponow. uruch.

Wigczenie tej funkcji pozwala na natychmiastowe ponowne uruchomienie

projektora w czasie 90 sekund od wytgczenia go.

Timer wygaszenia

Ustawienie czasu pustego ekranu po wigczeniu funkcji Blank; gdy czas

sie konczy, obraz zostaje przywrécony. Szczegoty opisano w sekcji

,Ukrywanie obrazu” na stronie 31.

Licznik uspienia

Pozwala ustawi¢ timer wytaczania.

Wylgczenie lub wigczanie funkcji wszystkich klawiszy panelu projektora,
Blokada

klawiszy panelu

z wyjatkiem przycisku @) POWER (ZASILANIE) na projektorze
i przyciskéw na pilocie. Szczegdty opisano w sekcji ,Blokada przyciskéw
sterowania” na stronie 32.

Kolor tta

Ustawia kolor tta projektora.

Ekran powitalny

Umozliwia wybér ekranu wyswietlanego przy uruchomieniu projektora.
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Funkcja Opis
Tryb duzej Tryb uzywany do pracy w obszarach o duzej wysokosci. Szczegdty
wysokosci opisano w sekcji ,Obstuga na duzych wysokos$ciach” na stronie 32.
Tryb lampy
Szczegoty opisano w sekcji ,Ustawienie Tryb lampy” na stronie 44.
I Resetuj licznik lampy
Ustawienia g ) - T " .
lampy Szczegoty opisano w sekcji ,Zerowanie licznika lampy” na stronie 48.
Ekwiw. godziny pracy lampy
Patrz ,Informacje dotyczgce czasu uzytkowania lampy” na stronie 44,
aby dowiedziec¢ sie jak liczony jest catkowity czas uzytkowania lampy.
Ustawienia

zabezpieczen

Szczegoly opisano w sekcji ,Korzystanie z funkcji hasta” na stronie 22.

Wybiera predkos¢ transmisji identyczng z Twoim komputerem, aby
umozliwi¢ potgczenie projektora przy uzyciu odpowiedniego kabla

redkos¢ ; . . ] .
:)ren misii RS-232 oraz zaktualizowa¢ lub pobraé oprogramowanie projektora.
ansmis) Ta funkcja przeznaczona jest dla wykwalifikowanego personelu
serwisowego.
wzorzec Szczegoty opisano w sekcji ,Wykorzystanie wzorca testowego” na
testowy stronie 33.
Wyjs$cie monitora
Wybdr WE. aktywuje funkcje. Projektor moze wysytaé sygnat VGA, kiedy
Ustawienia znajduje sie w stanie gotowosci, a gniazdo COMPUTER-1 jest prawidtowo
. podigczone do urzadzen. Patrz ,Potagczenia” na stronie 16, aby sprawdzi¢
gotowosci jak dokona¢ potaczenia.
cT Wiaczenie tej funkcji nieznacznie zwigksza zuzycie mocy w stanie
gotowosci.
Przywraca wszystkie wartosci ustawien fabrycznych.
Resetuj Pozostang tylko nastepujgce ustawienia: Korekcja trapezowa, Faza,
(=p
wszystkie Wielkos¢ horyz., Tryb odniesienia, Zarzadzanie kolorami 3D,
ustawienia Odwzorowanie przestrzeni koloréw, Jezyk, Projector Installation,

Zasilanie sygnatu wt., Tryb duzej wysokosci,
Ustawienia zabezpieczen i predkos¢ transmisji.
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Funkcja Opis

Zrédto
Pokazuje obecne zrédio sygnatu.

Tryb obrazu
Przedstawia tryb wybrany w menu OBRAZ.

Tryb lampy
Pokazuje aktualny tryb lampy.

Rozdzielczosé¢

Pokazuje naturalna rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego.
Aktualny status
systemu Format 3D

Pokazuje aktualny tryb 3D.

System kolorow
Pokazuje format systemu wejsciowego: NTSC, PAL, SECAM, YUV
lub RGB.

3rdVINHO4NI nusiy "9

Ekwiwalent lampy
Wyswietla liczbe godzin, przez ktére lampa byta uzywana.

Wersja oprogramowania
Pokazuje wersje oprogramowania projektora.
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Konserwacja
Jak dbac o projektor

Projektor nie wymaga przeprowadzania wielu czynnosci konserwacyjnych. Jedyng
czynnoscig, ktdrg nalezy wykonywac regularnie, jest czyszczenie obiektywu i obudowy.

Nigdy nie usuwaj zadnych czesci projektora, za wyjgtkiem lampy. Skontaktuj sie ze
sprzedawca, jesli nalezy wymieni¢ inne cze$ci.

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy czysci¢ zawsze, gdy pojawig sie na nim drobiny kurzu i zabrudzenia.
Przed rozpoczeciem czyszczenia obiektywu nalezy wytgczy¢ projektor, odtgczy¢ go
od zasilania i odczeka¢, az ostygnie.

» Do usuwania zanieczyszczen uzyj sprezonego powietrza.

+ Jesli pojawi sie brud lub smar, uzyj papieru do obiektywdw lub delikatnie przetrzyj
obiektyw miekkim materiatem, zwilzonym $rodkiem do czyszczenia obiektywow.

» Nigdy nie uzywaj szorstkich materiatéw, alkalicznych/kwasowych $rodkéw
czyszczgcych, proszkéw do szorowania ani roztwordéw lotnych, takich jak alkohol,
benzen, rozcienczalnik lub srodek owadobdjczy. Uzycie takich srodkéw lub
dtugotrwaty kontakt z materiatami gumowymi lub winylowymi moze spowodowac
uszkodzenie obudowy projektora.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed oczyszczeniem obudowy wytgcz projektor z uzyciem procedury wytaczania
opisanej w sekcji ,Wytgczanie projektora” na stronie 34 i odtgcz przewdd zasilajgcy.

» Aby usuna¢ zabrudzenia i kurz, przetrzyj obudowe miekka szmatkg nie zostawiajgca
widkien.

* W celu usunigcia opornych zabrudzen lub plam, zwilz migkki materiat wodg
i detergentem o neutralnym ph. Nastepnie przetrzyj obudowe.

& Nie uzywaj wosku, alkoholu, benzenu, rozpuszczalnika lub innych detergentéw chemicznych. Mogg
one uszkodzi¢ obudowe.

Przechowywanie projektora

W razie koniecznosci przechowywania projektora przez dtuzszy czas, nalezy
postepowaé zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

* Zapewnij, by temperatura i wilgotnos¢ w miejscu przechowywania miescity sie
w zakresie zalecanym dla projektora. Odwotaj sie do sekcji ,Dane techniczne” na
stronie 51 lub zapytaj sprzedawcy o zakres.

» Schowaj n6zki regulacii.

*  Wyjmij baterie z pilota.

+ Zapakuj projektor w oryginalne opakowanie lub jego odpowiednik.

Transport projektora

Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym lub podobnym opakowaniu.
W przypadku przenoszenia projektora nalezy uzyé oryginalnego pudetka lub
specjalnej torby.
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Informacje o lampie
Informacje dotyczgce czasu uzytkowania lampy

Gdy projektor dziata, czas (w godzinach) uzytkowania lampy jest automatycznie
obliczany przez wbudowany zegar.

taczna liczba godzin Swiecenia lampy (odpowiednik) = 2,22 x (godziny w trybie

Normalny ) + 1,67 x (godziny w trybie Ekonomiczny) + 1,54 x (godziny w trybie

SmartEco) + 1,00 x (godziny w trybie LampSave ).

Aby uzyskac informacje o czasie uzytkowania lampy:

1. Naciénij MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE), a nastepnie naciskaj </», aby wybraé
menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana.

2. Nacisnij ¥, aby wybra¢ Ustawienia lampy, a nastepnie nacisnij MODE/ENTER
(TRYBIWPROWADi). Wyswietli sie ekran Ustawienia lampy.

3. W menu pojawi sie informacja Ekwiwalent lampy.

4. Aby wyj$é z menu ekranowego, naciénij przycisk MENU/EXIT (MENU/WYJSCIE).

Informacje dotyczace czasu pracy lampy dostepne sg takze w menu INFORMACJE.

Przedtuzanie trwatosci lampy

Lampa projektora to materiat eksploatacyjny, ktéra zwykle moze pracowaé do 3000-
4000 godzin, jesli jest uzytkowana poprawnie. Aby przedtuzy¢ okres uzytkowania lampy,
mozna przeprowadzi¢ nastepujgce regulacje za pomocg menu ekranowego.

* Ustawienie Tryb lampy

Ustawienie projektora w tryb Ekonomiczny, SmartEco lub LampSave wydtuza
zywotnos$¢ lampy. Aby ustawi¢ tryb Ekonomiczny, SmartEco lub LampSave , przejdz
do menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana > Ustawienia lampy > Tryb lampy

i nacisnij «/p.

Tryb lampy Opis

Normalny Zapewnia petng jasnos$¢ lampy

Obniza jasno$¢ w celu wydiuzenia zywotnosci lampy i redukuje

Ekonomiczny odgtos wentylatora

Automatycznie ustawia moc lampy w zaleznosci od poziomu

SmartEco . P -
jasnosci wyswietlanych tresci

Automatycznie ustawia moc lampy i obniza jasno$¢é w celu

LampSave wydtuzenia zywotnosci lampy

* Ustawienie Automatyczne wytaczanie

Ta funkcja umozliwia automatyczne wytgczenie sie projektora, jesli po okreslonym
czasie nie zostanie wykryte zrodto sygnatu, co pozwala na oszczedzanie lampy.
Aby ustawi¢ Automatyczne wytaczanie, przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU:
Podstawowa > Ustawienia operacyjne > Automatyczne wylaczanie, a nastepnie
nacisnij przycisk /P . Jesli zapisane okresy nie sg odpowiednie dla prezentaciji,
wybierz Wyt.. Projektor wtedy nie bedzie wytaczat sie¢ automatycznie po okreslonym
czasie.
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Czas wymiany lampy

Kiedy Kontrolka lampy zapali sie na czerwono lub na ekranie pojawi sie ostrzezenie
przypominajgce, ze nalezy wymieni¢ lampe, zamontuj nowg lampe lub skontaktuj sie ze
sprzedawcg. Stara lampa moze powodowac nieprawidtowe dziatanie projektora,

a w niektorych przypadkach moze nawet wybuchngc.

Aby zakupi¢ lampe odwiedz strone http://www.BenQ.com.

W przypadku nadmiernej temperatury lampy $wiecg kontrolki Kontrolka lampy i Lampka
ostrzegajaca o temperaturze TEMP. Wytacz zasilanie i odczekaj 45 minut na ostygniecie
projektora. Jesli po wigczeniu zasilania kontrolki LAMP i TEMP nadal sie $wieca, skontaktuj sie
ze sprzedawca. Szczegdty opisano w sekgcji ,Kontrolki” na stronie 49.

Ponizsze komunikaty ostrzegawcze przypominajg o koniecznos$ci wymiany lampy.

Status Komunikat

Zainstaluj nowg lampe w celu zapewnienia
optymalnego dziatania urzgdzenia. Jesli
projektor zwykle dziata w trybie Ekonomiczny
(Patrz ,Informacje dotyczace czasu uzytkowania
lampy” na stronie 44), mozna dalej uzywac
projektora do momentu pojawienia sie kolejnego Zaméw nowa lampe — www.BenQ.com
ostrzezenia o godzinach uzywania lampy.

[ OK ]

Naci$nij ENTER (WPROWADZ), aby wytgczyé
komunikat.

Uwaga

Zamoéw nowa lampe

Czas pracy lampy > XXXX godz

Zaleca sie wymiane lampy, gdy osiggnie ona te
liczbe godzin pracy. Lampa jest materiatem
eksploatacyjnym. Jasnos$¢ lampy spada

z czasem uzytkowania. Jest to normalne
zjawisko. Mozna wymienia¢ lampe od razu po

Uwaga

Lampa wkrétce do wymiany

Czas pracy lampy > XXXX godz

zauwazeniu, ze poziom jasnos$ci znacznie spadt. Zaméw nowa lampe — www.BenQ.com
Naciénij ENTER (WPROWADZ), aby wytgczyé " Ok )
komunikat.

Lampa do wymiany

Czas pracy lampy > XXXX godz
Przekroczony czas uzytk. lampy

Zaméw nowg lampe — www.BenQ.com

Lampa MUSI zostaé¢ wymieniona, by projektor
maogt normalnie dziatac.

Naciénij ENTER (WPROWADZ), aby wytaczyé
komunikat. Wymien lampe (patrz podrecznik)

Nastepnie wyzeruj czas pracy lampy
Zaméw nowa lampe — www.BenQ.com

OSTRZEZENIE

Przekroczony czas pracy lampy

(3 Symbole ,XXXX” oznaczajg numery, ktére moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu.
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Wymiana lampy

& «  Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pragdem, przed wymiang lampy zawsze wytgczaj projektor
i odtgczaj przewdd zasilajacy.

«  Aby zmniejszy¢ ryzyko powaznych oparzen, pozwdl projektorowi ostygnaé przez przynajmniej
45 minut przed wymiang lampy.

«  Aby zmniejszy¢ ryzyko poranienia palcéw i uszkodzenia wewnetrznych czesci, zachowaj
szczegodlng ostrozno$¢ w przypadku konieczno$ci usuwania pottuczonego, ostrego szkta lampy.

*  Aby zmniejszy¢ ryzyko obrazen palcow i/lub pogorszenia jakosci obrazu poprzez dotknigcie
soczewki, nie dotykaj pustej oprawy lampy po jej wyjeciu.

« Talampa zawiera rte¢. Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami dotyczacymi szkodliwych odpadéw
w celu prawidtowej utylizacji lampy.

*  Aby zapewni¢ optymalng wydajnosc projektora, zaleca sie zakup odpowiedniej zapasowej lampy
do projektora.

* W przypadku wymiany lampy w projektorze zawieszonym pod sufitem spodem do géry, upewnij
sie, ze pod gniazdem lampy nie przebywajg zadne osoby, aby unikng¢ mozliwych obrazen lub
uszkodzen oczu spowodowanych pottuczonym szkiem lampy.

* W przypadku obstugi peknigtych lamp nalezy zapewni¢ odpowiednig wentylacje pomieszczenia.
Zalecamy uzycie maski przeciwgazowej, okularéw ochronnych, gogli lub ostony na twarz oraz
odziezy ochronnej, w tym m.in. rekawic.

1. Wytacz projektor i odigcz go od gniazda sieciowego. Jesli lampa jest gorgca,
w celu unikniecia poparzen odczekaj okoto 45 minut, az do jej ostygniecia.

2. Odkrecaj $Sruby mocujgce pokrywe lampy
po jednej ze stron projektora, az pokrywa
lampy poluzuje sie.

3.  Zdejmij pokrywe lampy z projektora.
& * Nie wigczaj zasilania przy zdjetej ostonie lampy.
* Nie wktadaj palcéw pomiedzy lampe i projektor.

Ostre krawedzie wewnatrz projektora moga
spowodowac obrazenia.

4.  Odiacz ztgcze lampy od projektora zgodnie
z rysunkiem.

Odkre¢ srube mocujacg lampe.

Podnie$ uchwyt do pozycji pionowe;j.

oo
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7.  Uzywajac uchwytu powoli wyjmij lampe
z projektora.

& +  Zbyt szybkie wyciagniecie moze spowodowaé peknigcie
lampy i rozsypanie si¢ szkta we wnetrzu projektora.

« Nie umieszczaj lampy w miejscach narazonych na
zachlapanie woda, w zasiegu dostgpnym dla dzieci lub
w poblizu palnych materiatow.

« Nie wktadaj rgk do wnetrza projektora po wyjeciu z niego
lampy. Jesli dotkniesz optycznych elementéw we wnetrzu,
moze to spowodowaé nieréwnosé koloréw i znieksztatcenie
wys$wietlanych obrazéw.

8.  Wi6z nowg lampe w sposéb przedstawiony
na rysunku.

9.  Dokrec¢ $rube, ktdérg przykrecana jest lampa.

10. Upewnij sig, ze uchwyt jest catkowicie ptasko
ztozony i zablokowany.

11. Podtacz ponownie ztgcze lampy.

& « Luzna $ruba moze powodowac stabe potgczenie
i w rezultacie wadliwe dziatanie urzadzenia.

« Nie dokrecaj $ruby zbyt mocno.

12. Ponownie zat6z pokrywe lampy z projektora.

13. Dokre¢ sruby, ktérymi przykrecana jest pokrywa
lampy.

& * Luzna $ruba moze powodowac stabe potgczenie
i w rezultacie wadliwe dziatanie urzadzenia.

* Nie dokrecaj $ruby zbyt mocno.

14. Podtgcz zasilanie i ponownie uruchom projektor.
& Nie wigczaj zasilania przy zdjetej ostonie lampy.
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Zerowanie licznika lampy

15. Po logo startowym, otw6rz menu ekranowe (OSD). Przejdz do menu KONFIG.
SYSTEMU: Zaawansowana > Ustawienia lampy. Naci$nij przycisk MODE/
ENTER (TRYB/WPROWAD2). Pojawi sie ekran Ustawienia lampy. Wybierz
Resetuj licznik lampy . Pojawi sie¢ komunikat ostrzegawczy z pytaniem czy licznik
lampy ma by¢ wyzerowany. Wybierz Resetuj i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWADZ). Czas pracy lampy zostanie ustawiony na zero.

& Jesli lampa nie jest nowa lub wymieniona, nie zeruj licznika, poniewaz moze to spowodowac jej
uszkodzenie.
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Kontrolki

Kontrolka Stan i opis
POWER TEMP LAMP
—
Stany zasilania
Pomaranczowy Wyt Wyt. Tryb gotowosci
Zielony -
Migajacy Wyt Wyt. Uruchamianie
Zielony Wyt Wyt. Normalna praca
Pomaranczowy . .
Migajacy Wyt Wyt. Normalne chtodzenie podczas wytgczania
Czerwony Wyt Wyt Pobieranie
Zielony Wyt Czerwony Nieudane uruchomienie CW
CZIEW\.IOFIy Wyt. Wyt. Nieuda_n? wytgczenie przelicznika (przerwanie
Migajacy transmisji danych)
Wyt Czerwony Wyt. Nieudane pobranie danych LAN
Wyt Zielony Wyt Przetwarzanie pobranych danych LAN
Zielony Wyt Wyt. Wypalanie wt.
Zielony Zielony Zielony Wypalanie wyt.
Stany lampy
Wyt Wyt Czerwony Btad lampy 1 podczas normalnej pracy
Czerwony L
Wyt Wyt Migajacy Lampa nie jest zapalona
Zielony Wyt. Pomaranczowy |Uplynat okres eksploatacji lampy
Stany temperatury
Btad wentylatora 1 (rzeczywista predkosé
Czerwony Czerwony Wyt. wentylatora wykracza o +25% poza zadang
predkosc)
Czerwony Btad wentylatora 2 (rzeczywista pred_koéé
Czerwony Migai Wyt wentylatora wykracza o +25% poza zadang
lgajacy predkosc¢)
Czerwony Czerwony Wi Btad temperatury 1 (temperatura poza
Migajacy Migajacy yh ograniczeniem)
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Rozwigzywanie problemow

@ Projektor sie nie wiacza.

Przyczyna

Rozwigzanie

Przewdd zasilajgcy nie dostarcza
pradu.

Podtacz jeden koniec przewodu zasilania do
wejscia zasilania AC projektora i podtgcz
drugi koniec przewodu zasilania do gniazdka
zasilania. Jesli gniazdko ma wigcznik, upewnij
sie, ze jest wigczony.

Préba ponownego wtaczenia
projektora w czasie procesu
ochfadzania.

Czekaj, az proces ochtadzania dobiegnie
konca.

@ Brak obrazu.

Przyczyna

Rozwigzanie

Zrédto wideo nie jest wigczone lub
podtgczone poprawnie.

Wigcz zrédto sygnatu wideo i upewnij sig, czy
przewody zostaty podtgczone prawidiowo.

Projektor nie jest prawidtowo
podtgczony do urzgdzenia
zrodtowego.

Sprawdz potaczenia.

Sygnat wejsciowy zostat
nieprawidtowo wybrany.

Wybierz prawidtowy sygnat wejsciowy
przyciskiem SOURCE (ZRODLO) na
projektorze lub pilocie.

Ostona obiektywu jest nadal
zamknieta.

Otworz ostone obiektywu.

(@ Rozmyty obraz.

Przyczyna

Rozwiagzanie

Nie ustawiono ostrosci obiektywu.

Wyreguluj ostros¢ za pomocg pokretta
ostrosci.

Projektor jest ustawiony
nieprawidtowo wzgledem ekranu.

Zmien kat ustawienia projektora wzgledem
ekranu i wysokosc¢ ustawienia projektora
(w razie koniecznosci).

Ostona obiektywu jest nadal
zamknieta.

Otworz ostone obiektywu.

@ Pilot nie dziata.

Przyczyna

Rozwigzanie

Baterie sie wyczerpaty.

Wymien baterie na nowe.

Miedzy pilotem i projektorem znajduje
sie jakas przeszkoda.

Usun przeszkode.

Projektor znajduje sie za daleko.

Stan w odlegtosci do 8 metréw (26 stop)
od projektora.

(@ Hasto jest nieprawidtowe.

Przyczyna

Rozwigzanie

Zapomniate$ hasta.

Szczegoty opisano w sekcji ,Procedura
przypominania hasta” na stronie 23.
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Specyfikacje projektora

(3 Wszystkie specyfikacje mogg ulec zmianie bez powiadomienia.

Parametry optyczne

Rozdzielczosé
1024 x 768 XGA

System wyswietlacza
1-CHIP DMD

Jasnos$c¢ obiektywu
F=26,f=6,9mm

Zakres wyraznej ostrosci
0,74-1,48 m

Lampa
Lampa 190 W

Parametry elektryczne

Zasilanie
Prad zmienny 100-240V, 2,8 A, 50-60 Hz
(automatycznie)

Zuzycie energii
280 W (Maks.); < 0,5 W (gotowos¢)

Parametry mechaniczne
Ciezar

2,6 kg (5,73 Ibs)
Wyijscia

Wyjscie RGB
Gniazdo D-Sub 15-stykowe (zenskie) x 1

Sterowanie

Port szeregowy RS-232
9 stykoéw x 1

Odbiornik podczerwieni x 1
Port USB (Mini-B x 1)

Wejscia
Wejscie komputerowe
Wejscie RGB
Gniazdo D-Sub 15-stykowe
(zenskie) x 2
Wejscie sygnatu wideo
Wejscie sygnatu SD/HDTV
Analogowe komponentowe ztgcze
RCA x 3
(przez wejscie RGB)
Cyfrowe - HDMI V1.4 x 1

Wymagania srodowiskowe

Temperatura pracy
0°C—-40°C na poziomie morza
Wzgledna wilgotnosc¢ pracy
10-90% (bez kondensacji)
Wysokos$¢ pracy
0-1499 m przy 0°C-35°C
1500-3000 m przy 0°C-30°C (z
wigczong funkcja Tryb duzej wysokosci)
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Wymiary

Montaz pod sufitem

232,6

Sruba do montazu pod sufitem: M4
(maks. L =25 mm; min. L =20 mm)

127.7

625.6

577.7

537.9
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Jednotka: mm

1L

68.27

Jednostka: mm



Montaz projektora na scianie
Minimalne wymagania dotyczgce miejsca montazu

Rozdzielczos¢
komputera:
XGA

Rozd ”
obrazu: XGA

SMART
Board
660

Smart

Board 680

Promethean
ActivBoard
164

Promethean
ActivBoard

178

RM

ClassBoard2

71.5

Hitachi
StarBoard
FX-63

StarBoard
FX-77

Przekatna
obrazu (cale)

64

77

64

78

78

63

77

Wysokosé
obrazu (mm)

975

1173

975

1189

1181

960

1173

Szerokos¢
obrazu (mm)

1300

1565

1300

1585

1575

1280

1565

Odlegtos¢

od podtogi

do dotu obrazu
(mm)

900

900

900

900

900

900

900

Odlegtos¢

od powierzchn
i ekranu

do obiektywu
(mm)

790

950

790

970

970

780

950

Odlegtos¢

od gory
obudowy

do gory obrazu
(mm)

94

124

94

126

126

92

124

Odlegtos¢

od gory
zestawu
montazowego
do sufitu (mm)

50

50

50

50

50

50

50

Minimalna
wysokos¢
sufitu (mm)

2347

2575

2347

2593

2585

2330

2575
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2461,8

2461,8

2472,5

2472,5




Minimalna wysokos¢ sufitu (mm)=f+ H+ b + 60 + 274 + C

c Sufit
1 |
518
274 € 0 o @ o
- < g
b 2326 -
0 ° p
o @©
c T
H g D Obszar @
L obrazu db— 6
Ptyta do montazu
na $cianie
1 W
¢ | Odlegtos¢ od podtogi
do dotu obrazu
Podtoga
&+ Wymiary podano dla zestawu do montazu na $cianie BenQ (nr czgsci: 5J.J4R10.011).

Wszystkie wymiary sg warto$ciami przyblizonymi i moga rézni¢ sig od rzeczywistych pomiaréw.
Firma BenQ zaleca, ze jesli przewiduje si¢ instalacje projektora na state, nalezy fizycznie
sprawdzi¢ rozmiar projekc;ji i odlegtos¢ korzystajgc z okreslonego projektora na miejscu, przed
jego instalacja, aby wzig¢ pod uwage indywidualne cechy uktadu optycznego projektora.
Umozliwi to okreslenie doktadnej pozycji instalacji, aby byta najodpowiedniejsza dla danego
miejsca.

Podane wymiary sg jedynie wskazéwkami i moga sie rézni¢ w zaleznosci od kilku czynnikéw
zwigzanych z miejscem montazu.

Wymiary te sg podane dla projektora z zerowg korekcjg trapezowa.

Dla wymiaréw zatozono, ze ramie montazu na $cianie jest ustawione pod katem 90° do dolnej
obudowy projektora i powierzchni ekranu.
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Tabela czestotliwosci

Obstugiwane czasy dla wejscia komputerowego

Rozdzielczosé Tt Czestotliwos¢ | Czestotliwosé Czestotliw.
pionowa (Hz) | pozioma (kHz) | pikseli (MHz)
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVG.AJZO** ) 119,854 77,425 83,000
(Redukcja wygaszania)
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XG.A—120** ) 119,989 97,551 115,5
(Redukcja wygaszania)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
Czestotliw.
1024 x 576 Notebooka BenQ 60,0 35,820 46,966
Czestotliw.
1024 x 600 Notebooka BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGAJ 20 ) 119,909 101,563 146,25
(Redukcja wygaszania)
SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60*** 60,000 60,000 108
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA*** 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,29 146,25
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00

(3« *Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen. (Sekwencja ramek), Géra-dét
(Goéra-Dot) i Obok siebie.
**Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen. (Sekwencja ramek).
***Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Goéra-dot (Géra-Dot) i Obok siebie.
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*  Wartosci synchronizaciji przedstawione powyzej moga nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od pliku EDID i
karty graficznej VGA. Istnieje mozliwo$é, ze niektére synchronizacije nie bedg mogty zosta¢ wybrane.

Obstugiwane czestotliwosci dla wejscia HDMI (HDCP)

Rozdzielczosé Tryb Czestotliwos¢ | Czestotliwosc Czestotliw.
pionowa (Hz) | pozioma (kHz) | pikseli (MHz)
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_ 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVG.A—120 ) 119,854 77,425 83,000
(Redukcja wygaszania)

XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500

XG.AJZO** ) 119,989 97,551 115,5

(Redukcja wygaszania)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,87 47,776 79,5
Czestotliw.
1024 x 576 @60Hz Notebooka BenQ 60,00 35,820 46,996
Czestotliw.
1024 x 600@65Hz Notebooka BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WX(.BAJ 20" ) 119,909 101,563 146,25
(Redukcja wygaszania)

SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500

1280 x 960_60*** 60,000 60,000 108
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA*** 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,290 146,250

640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240

832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280

1024 x 768@75Hz MAC19 74,93 60,241 80,000

1152 x 870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00

(3« *Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen. (Sekwencja ramek),
Gora-dot (Gora-Dot) i Obok siebie.
**Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen. (Sekwencja ramek).
***Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Goéra-dot (Gora-Dot) i Obok siebie.
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*  Warto$ci synchronizacji przedstawione powyzej moga nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od pliku
EDID i karty graficznej VGA. Istnieje mozliwos$¢, ze niektdre synchronizacje nie bedg mogty
zosta¢ wybrane.

. . .. | Czestotliwos¢ | Czestotliwosé Cze_s totl!w.
Timing Rozdzielczos¢ . ; pikseli
pionowa (Hz) pozioma (kHz) (MHz)
480i* 720 x 480 59.94 15.73 27
480p* 720 x 480 59.94 31.47 27
576i 720 x 576 50 15.63 27
576p 720 x 576 50 31.25 27
720/50p** 1280 x 720 50 375 74.25
720/60p™** 1280 x 720 60 45.00 74.25
1080/50i**** 1920 x 1080 50 28.13 74.25
1080/60i**** 1920 x 1080 60 33.75 74.25
1080/24P** 1920 x 1080 24 27 74.25
1080/25P 1920 x 1080 25 28.13 74.25
1080/30P 1920 x 1080 30 33.75 74.25
1080/50P***** | 1920 x 1080 50 56.25 148.5
1080/60P***** | 1920 x 1080 60 67.5 148.5

(3 *Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen..
**Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formatach Pakowanie ramek, Top Bottom i Obok siebie.
***QObstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formatach Ramka sekwen., Pakowanie ramek, Top
Bottom i Obok siebie.
****Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Obok siebie.
*****Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formatach Top Bottom i Obok siebie.

Obstugiwane czestotliwosci dla wejscia komponentowego YPoPr

Timing Rozdzielczosé Czestotliwosc¢ Czestotliwos¢ |Czestotliw. pikseli
pionowa (Hz) pozioma (kHz) (MHz)
480i* 720 x 480 59,94 15,73 13,5
480p* 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p* 1280 x 720 60 45,00 74,25
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

(3« *Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen. (Sekwencja ramek).
«  Wyswietlanie sygnatu 1080i (1125i) przy 60 Hz lub 1080i (1125i) przy 50 Hz moze spowodowaé
nieznaczne drgania obrazu.
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Gwarancja i informacje dotyczgce prawa
autorskiego

Ograniczona gwarancja

Gwarancja BenQ na ten produkt obejmuje wszelkie defekty materiatowe i konstrukcyjne
zaistniate w normalnych warunkach uzytkowania i sktadowania.

Podstawg zgtaszania wszelkich roszczen gwarancyjnych jest poswiadczenie daty
sprzedazy. Jesli w okresie gwarancyjnym wykryta zostanie usterka tego produktu,
jedynym zobowigzaniem i dziataniem naprawczym ze strony BenQ jest wymiana
uszkodzonych czesci (wliczajgc robocizne). Aby uzyska¢ swiadczenia gwarancyjne,
o usterkach produktu natychmiast powiadom swojego sprzedawce.

Wazne: Powyzsza gwarancja traci waznosé, jesli klient uzywa urzgdzenia niezgodnie
z pisemnymi instrukcjami BenQ, w szczegolnosci w warunkach wilgotnosci poza
zakresem 10% do 90%, temperaturach poza zakresem 0°C do 35°C, na wysokosciach
powyzej 4920 m lub w zapylonym otoczeniu. Gwarancja daje uzytkownikowi okreslone
prawa. W zaleznosci od kraju uzytkownik moze takze posiadac inne prawa.

Wigcej informacji uzyska¢ mozna na stronie www.BenQ.com.

Prawa autorskie

Prawa autorskie 2014 BenQ Corporation. Wszystkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢
niniejszej publikacji nie moze by¢ reprodukowana, przekazywana, przepisywana,
zapisywana w systemie pamieci lub ttumaczona na jakikolwiek jezyk lub jezyk
programowania, zadnymi srodkami, elektronicznymi, mechanicznymi, magnetycznymi,
optycznymi, chemicznymi, manualnymi lub innymi bez uprzedniej pisemnej zgody BenQ
Corporation.

Zastrzezenia

BenQ Corporation nie podejmuje zobowigzan prawnych i nie udziela gwaranciji,
wyrazonych lub domniemanych, odnosnie zawarto$ci niniejszego dokumentu,

a w szczegolnosci uniewaznia wszelkie gwarancje, tytuty sprzedazy, czy fakt spetniana
wymagan dla okreslonych zastosowan. Ponadto firma BenQ Corporation zastrzega
sobie prawo do przeprowadzania aktualizacji niniejszej publikacji i wprowadzania od
czasu do czasu zmian zawartosci niniejszej publikacji, bez wymogu informowania
kogokolwiek przez BenQ Corporation o takich aktualizacjach lub zmianach.

*DLP, Digital Micromirror Device i DMD sg znakami towarowi firmy Texas Instruments.
Pozostate prawa autorskie nalezg do odpowiednich firm i organizaciji.

Patenty

Szczegotowe informacije na temat zakresu praw z patentu BenQ mozna znalez¢ na
stronie http://patmarking.beng.com/.
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